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Пояснительная записка

Настоящая рабочая учебная программа базового курса «Информатика» для 9 класса II ступени обучения средней общеобразовательной школы составлена на основе федерального компонента государственного образовательного стандарта базового уровня общего образования, утверждённого приказом МО РФ № 1312 от 09.03.2004 года и примерной программы (полного) общего образования по информатике и информационным  технологиям  (базовый уровень) опубликованной  в сборнике программ для общеобразовательных учреждений  («Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы» -6-е издание, исправленное и дополненное. М.: БИНОМ.  Лаборатория  знаний, 2009). Авторская программа «Информатика и ИКТ» И. Г. Семакина, Е.К Хеннера.


Основной задачей курса является подготовка учащихся на уровне требований, предъявляемых Обязательным минимумом содержания образования по информатике.

Рабочая программа по информатике составлена на основе федерального компонента государственного стандарта основного общего образования.
Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов  школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают  информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия  содержания  информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач. 

Ряд важных понятий и видов деятельности курса формируется вне зависимости от средств информационных технологий, некоторые – в комбинации «безмашинных» и «электронных» сред. Так, например, понятие «информация» первоначально вводится безотносительно к технологической среде, но сразу получает подкрепление в практической работе по записи изображения и звука. Вслед за этим идут практические вопросы обработки информации на компьютере, обогащаются представления учащихся о различных видах информационных объектов (текстах, графики и пр.).  

После знакомства с информационными технологиями обработки текстовой и графической информации в явной форме возникает еще одно важное понятие информатики – дискретизация. К этому моменту учащиеся уже достаточно подготовлены к усвоению общей идеи о дискретном представлении информации и описании (моделировании) окружающего нас мира. Динамические таблицы и базы данных как компьютерные инструменты, требующие  относительно высокого уровня подготовки уже для начала работы с ними, рассматриваются во второй части курса.

Одним из важнейших понятий курса информатики и информационных технологий основной школы является понятие алгоритма. Для записи алгоритмов используются формальные языки блок-схем и структурного программирования. С самого начала работа с алгоритмами поддерживается компьютером. 

Важное понятие информационной модели рассматривается в контексте компьютерного моделирования  и используется при анализе различных объектов и процессов.

Понятия управления и обратной связи вводятся в контексте работы с компьютером, но переносятся и в более широкий контекст социальных, технологических и биологических систем. 

В последних разделах курса изучаются телекоммуникационные технологии и технологи коллективной проектной деятельности с применением ИКТ.

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия;  создавать, реализовывать и корректировать планы.

Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (20-25 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Содержание теоретической и практической компонент курса информатики основной школы должно быть в соотношении 50х50. При выполнении работ практикума предполагается использование актуального содержательного материала и заданий из  других предметных областей. Как правило, такие работы рассчитаны на несколько учебных часов. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) может быть включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность; работа может быть разбита на части и осуществляться в течение нескольких недель. Объем работы может быть увеличен за счет использования школьного компонента и интеграции с другими предметами. 

Цели
Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:

· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;
· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Место предмета в базисном учебном плане
 Курс рассчитан на изучение в диапазоне от 8 до 9 классов общеобразовательной средней школы. В настоящем курс изучается в объеме: 8 класс 35 часов, 1 час в неделю, 9 класс: 68 часов, 2 часа в неделю.

Рабочая учебная программа конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта, дает распределение учебных часов по темам. В программе установлена оптимальная последовательность изучения тем и разделов учебного предмета с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса, возрастных особенностей учащихся, определяет необходимый набор форм учебной деятельности.
В рабочей программе внесены изменения: увеличено количество часов на изучение разделов «Управление и алгоритмы», «Программное управление работой компьютера», так как этот материал всегда вызывает затруднения у учащихся и, кроме того, материал выносится на ЕГЭ, а в 10-11 классах этот материал больше не изучается.

Раздел «Информационные технологии и общество» был изучен в прошлом году этими учащимися за счет уплотнения материала, а высвободившиеся часы отведены на вышеуказанные разделы.
Место курса в решении общих целей и задач на II ступени обучения.  Информационные процессы и информационные технологии являются сегодня приоритетными объектами изучения на всех ступенях школьного курса информатики. Одним из наиболее актуальных направлений информатизации образования является развитие содержания и методики обучения информатике, информационным и коммуникационным технологиям в системе непрерывного образования в условиях информатизации и массовой коммуникации современного общества. В соответствии со структурой школьного образования вообще (начальная, основная и профильная школы), сегодня выстраивается многоуровневая структура предмета «Информатики и ИТ», который рассматривается как систематический курс, непрерывно развивающий знания школьников в области информатики и информационно – коммуникационных технологий.

Основным предназначением образовательной области «Информатика» на II ступени обучения базового уровня являются получение школьниками представление о сущности информационных процессов, рассматривать примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, живой природе и технике, классификация информации, выделять общее и особенное, устанавливать связи, сравнивать, проводить аналогии и т.д. Это помогает ребенку осмысленно видеть окружающий мир, более успешно в нем ориентироваться, формировать основы научного мировоззрения.
Требования к уровню подготовки учащихся
В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен

знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма; 

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий; 

уметь
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

-
создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

-
создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

-
создавать записи в базе данных;

-
создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам; 

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем); 

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

Формы организации учебного процесса:

· индивидуальные;

· групповые;

· индивидуально-групповые;

· фронтальные;

· практикумы.

 Формы контроля ЗУН (ов);

· наблюдение;

· беседа;

· фронтальный опрос;

· опрос в парах;

· практикум.

Содержание образовательной программы
1. Передача информации в компьютерных сетях – 5 часов.
Компьютерные сети: виды, структура, принципы функционирования, технические устройства. Скорость передачи данных.

Информационные услуги компьютерных сетей: электронная почта, телеконференции, файловые архивы и пр. Интернет. WWW – Всемирная паутина. Поисковые системы Интернета. Архивирование и разархивирование файлов.

Практика на компьютере: работа в локальной сети компьютерного класса в режиме обмена файлами. Работа в Интернете (или в учебной имитирующей системе) с почтовой программой, с браузером WWW, с поисковыми программами. Работа с архиваторами.

Знакомство с энциклопедиями и справочниками учебного содержания в Интернете (используя отечественные учебные порталы). Копирование информационных объектов из Интернета (файлов, документов).

Создание простой Web-страницы с помощью текстового процессора.

Учащиеся должны знать:
1. что такое компьютерная сеть; в чем различие между локальными и глобальными сетями;
2. назначение основных технических и программных средств функционирования сетей: каналов связи, модемов, серверов, клиентов, протоколов;
3. назначение основных видов услуг глобальных сетей: электронной почты, телеконференций, файловых архивов и др;
4. что такое Интернет; какие возможности предоставляет пользователю Всемирная паутина — WWW.

Учащиеся должны уметь:
1. осуществлять обмен информацией с файл-сервером локальной сети или с рабочими станциями одноранговой сети
2. осуществлять прием/передачу электронной почты с помощью почтовой клиент-программы;
3. осуществлять просмотр Web-страниц с помощью браузера;
4. работать с одной из программ-архиваторов.

2. Информационное моделирование – 2 часа.
Понятие модели; модели натурные и информационные. Назначение и свойства моделей.

Виды информационных моделей: вербальные, графические, математические, имитационные. Табличная организация информации. Области применения компьютерного информационного моделирования.

Практика на компьютере:работа с демонстрационными примерами компьютерных информационных моделей

Учащиеся должны знать:
1. что такое модель; в чем разница между натурной и информационной моделями;
2. какие существуют формы представления информационных моделей (графические, табличные, вербальные, математические).

Учащиеся должны уметь:
1. приводить примеры натурных и информационных моделей;
2. ориентироваться в таблично организованной информации;
3. описывать объект (процесс) в табличной форме для простых случаев.

3. Табличные вычисления на компьютере – 11 часов.
Двоичная система счисления. Представление чисел в памяти компьютера.

Табличные расчеты и электронные таблицы. Структура электронной таблицы, типы данных: тексты, числа, формулы. Адресация относительная и абсолютная. Встроенные функции. Методы работы с электронными таблицами.

Построение графиков и диаграмм с помощью электронных таблиц.

Математическое моделирование и решение задач с помощью электронных таблиц.

Практика на компьютере: работа с готовой электронной таблицей: просмотр, ввод исходных данных, изменение формул; создание электронной таблицы для решения расчетной задачи; решение задач с использованием условной и логических функций; манипулирование фрагментами электронной таблицы (удаление и вставка строк, сортировка строк). Использование встроенных графических средств.

Численный эксперимент с данной информационной моделью в среде электронной таблицы.

Учащиеся должны знать:
1. что такое электронная таблица и табличный процессор;
2. основные информационные единицы электронной таблицы: ячейки, строки, столбцы, блоки и способы их идентификации;
3. какие типы данных заносятся в электронную таблицу; как табличный процессор работает с формулами;
4. основные функции (математические, статистические), используемые при записи формул в электронную таблицу;
5. графические возможности табличного процессора.

Учащиеся должны уметь:
1. открывать готовую электронную таблицу в одном из табличных процессоров;
2. редактировать содержимое ячеек; осуществлять расчеты по готовой электронной таблице;
3. выполнять основные операции манипулирования с фрагментами электронной таблицы: копирование, удаление, вставку, сортировку;
4. получать диаграммы с помощью графических средств табличного процессора;
5. создавать электронную таблицу для несложных расчетов.

4. Хранение и обработка информации в базах данных – 5 часов.
Понятие базы данных (БД), информационной системы. Основные понятия БД: запись, поле, типы полей, первичный ключ. Системы управления БД и принципы работы с ними. Просмотр и редактирование БД.

Проектирование и создание однотабличной БД.

Условия поиска информации, простые и сложные логические выражения. Логические операции. Поиск, удаление и сортировка записей.

Практика на компьютере:работа с готовой базой данных: открытие, просмотр, простейшие приемы поиска и сортировки; формирование запросов на поиск с простыми и составными условиями поиска; сортировка таблицы по одному и нескольким ключам; создание однотабличной базы данных; ввод, удаление и добавление записей.

Знакомство с одной из доступных геоинформационных систем (например, картой города в Интернете).

Учащиеся должны знать:
1. что такое база данных (БД), система управления базами данных (СУБД), информационная система;
2. что такое реляционная база данных, ее элементы (записи, поля, ключи); типы и форматы полей;
3. структуру команд поиска и сортировки информации в базах данных;
4. что такое логическая величина, логическое выражение;
5. что такое логические операции, как они выполняются.

Учащиеся должны уметь:
1.открывать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа;
2. организовывать поиск информации в БД;
3. редактировать содержимое полей БД;
4. сортировать записи в БД по ключу;
5. добавлять и удалять записи в БД;
6. создавать и заполнять однотабличную БД в среде СУБД.

5. Управление и алгоритмы – 5 часов.
Кибернетика. Кибернетическая модель управления.

Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда исполнителя, система команд исполнителя, режимы работы.

Языки для записи алгоритмов (язык блок-схем, учебный алгоритмический язык). Линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы. Структурная методика алгоритмизации. Вспомогательные алгоритмы. Метод пошаговой детализации.

Практика на компьютере: работа с учебным исполнителем алгоритмов; составление линейных, ветвящихся и циклических алгоритмов управления исполнителем; составление алгоритмов со сложной структурой; использование вспомогательных алгоритмов (процедур, подпрограмм).

Учащиеся должны знать:
1. что такое кибернетика; предмет и задачи этой науки;
2. сущность кибернетической схемы управления с обратной связью; назначение прямой и обратной связи в этой схеме;
3. что такое алгоритм управления; какова роль алгоритма в системах управления;
4. в чем состоят основные свойства алгоритма;
5. способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык;
5. основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; структуры алгоритмов;
6. назначение вспомогательных алгоритмов; технологии построения сложных алгоритмов: метод последовательной детализации и сборочный (библиотечный) метод.

Учащиеся должны уметь:
1. при анализе простых ситуаций управления определять механизм прямой и обратной связи;
2. пользоваться языком блок-схем, понимать описания алгоритмов на учебном алгоритмическом языке;
3. выполнить трассировку алгоритма для известного исполнителя;
4. составлять линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления одним из учебных исполнителей;
5. выделять подзадачи; определять и использовать вспомогательные алгоритмы.

6. Программное управление работой компьютера  2 часа.
Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, понятие типов данных, ввод и вывод данных.

Языки программирования высокого уровня (ЯПВУ), их классификация. Структура программы на языке Паскаль. Представление данных в программе. Правила записи основных операторов: присваивания, ввода, вывода, ветвления, циклов. Структурированный тип данных – массив. Способы описания и обработки массивов.

Этапы решения задачи с использованием программирования: постановка задачи, формализация, алгоритмизация, кодирование, отладка, тестирование.

Практика на компьютере: знакомство с системой программирования на языке Паскаль; ввод, трансляция и исполнение данной программы; разработка и исполнение линейных, ветвящихся и циклических программ; программирование обработки массивов.

Учащиеся должны знать:
1. основные виды и типы величин;
2. назначение языков программирования;
3. что такое трансляция;
4. назначение систем программирования;
5. правила оформления программы на Паскале;
6. правила представления данных и операторов на Паскале;
7. последовательность выполнения программы в системе программирования.

Учащиеся должны уметь:
1. работать с готовой программой на одном из языков программирования высокого уровня;
2. составлять несложные линейные, ветвящиеся и циклические программы;
3. составлять несложные программы обработки одномерных массивов;
4. отлаживать и исполнять программы в системе программирования.

7. Информационные технологии и общество 3 часа.
Предыстория информатики. История чисел и систем счисления. История ЭВМ и ИКТ. Понятие информационных ресурсов. Информационные ресурсы современного общества. Понятие об информационном обществе. Проблемы информационной безопасности, этические и правовые нормы в информационной сфере.

Учащиеся должны знать:

1. основные этапы развития средств работы с информацией в истории человеческого общества;
2. историю способов записи чисел (систем счисления);
3. основные этапы развития компьютерной техники (ЭВМ) и программного обеспечения;
4. в чем состоит проблема информационной безопасности.

Учащиеся должны уметь:
1. регулировать свою информационную деятельность в соответствии с этическими и правовыми нормами общества

 Оценка знаний, умений и навыков 

учащихся 
1. Содержание и объем материала, подлежащего проверке, определяется программой. При проверке усвоения материала необходимо выявлять полноту, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

2. Основными формами проверки ЗУН учащихся по информатике являются письменная контрольная работа, самостоятельная работа на ЭВМ, тестирование, устный опрос и зачеты (в старших классах).

3. При оценке письменных и устных ответов учитель в первую очередь учитывает показанные учащимися знания и умения. Оценка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися. Среди погрешностей выделяются ошибки и недочеты. Погрешность считается ошибкой, если она свидетельствует о том, что ученик не овладел основными знаниями и (или) умениями, указанными в программе.

К недочетам относятся погрешности, свидетельствующие о недостаточно полном или недостаточно прочном усвоении основных знаний и умений или об отсутствии знаний, не считающихся в программе основными. Недочетами также считаются: погрешности, которые не привели к искажению смысла полученного учеником задания или способа его выполнения, например, неаккуратная запись, небрежное выполнение блок-схемы и т. п.

4. Задания для устного и письменного опроса учащихся состоят из теоретических вопросов и задач.

Ответ за теоретический вопрос считается безупречным, если по своему содержанию полностью соответствует вопросу, содержит все необходимые теоретические факты и обоснованные выводы, а его изложение и письменная запись математически и логически грамотны и отличаются последовательностью и аккуратностью.

Решение задач считается безупречным, если правильно выбран способ решения, само решение сопровождается необходимыми объяснениями, верно выполнен алгоритм решения, решение записано последовательно, аккуратно и синтаксически верно по правилам какого-либо языка или системы программирования.

Самостоятельная работа на ЭВМ считается безупречной, если учащийся самостоятельно или с незначительной помощью учителя выполнил все этапы решения задачи на ЭВМ, и был получен верный ответ или иное требуемое представление решения задачи.

5.Оценка ответа учащегося при устном и письменном опросах, а также при самостоятельной работе на ЭВМ, проводится по пятибалльной системе, т.е. за ответ выставляется одна из отметок: 1 (плохо), 2 (неудовлетворительно), 3 (удовлетворительно), 4 (хорошо), 5 (отлично).

6.Учитель может повысить отметку за оригинальный ответ на вопрос или оригинальное решение задачи, которые свидетельствуют о высоком уровне владения информационными технологиями учащимся, за решение более сложной задачи или ответ на более сложный вопрос, предложенные учащемуся дополнительно после выполнения им основных заданий.

ОЦЕНКА ОТВЕТОВ УЧАЩИХСЯ

Для устных ответов определяются следующие критерии оценок:

оценка «5» выставляется, если ученик:
- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой и учебником;

- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя математическую и специализированную терминологию и символику;

- правильно выполнил графическое изображение алгоритма и иные чертежи и графики, сопутствующие ответу;

- показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, применять их в новой ситуации при выполнении практического задания;

- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

Возможны одна-две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

оценка «4» выставляется, если:
ответ удовлетворяет в основном требованиям на оценку «5», но при этом имеет один из недостатков:

- в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие логического и информационного содержания ответа;

- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя;

- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

оценка «3» выставляется, если:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала, имелись затруднения или допущены ошибки в определении понятий, использовании терминологии, чертежах, блок-схем и выкладках, исправленные после нескольких наводящих вопросов учителя;

Критерии и параметры оценки ответов 
учащихся по информатике

Ответ на теоретические вопросы (устно)

	Предметная составляющая

1. Системность и целостность знаний по теме (сформированность единой информационной картины мира, понимание единых принципов информационных процессов и процессов управления в живой и неживой природе)

2. Уровень усвоения понятий, терминов информатики

3. Личностная освоенность знаний, креативность мышления (свобода оперирования знаниями, представленность личной позиции, понимания)
	

	Деятельностно-коммуникативная составляющая

1. Сформированность устной речи

2. Умение пользоваться моделями (схемами, таблицами и т.п.)

3. Умение подобрать свои оригинальные примеры, иллюстрирующие изучаемый материал, умение логически обосновывать суждения, проводить систематизации

4. Коммуникативность, умение включиться в диалог
	

	Ценностно-ориентационная составляющая

1. Сформированность интереса к предмету, готовность к изучению новых информационных технологий, новых программных средств

2. Понимание ценности информации

3. Развитость самооценки
	


	3 балла – проявлено на творческом уровне

2 балла – проявлено полностью

1 балл – проявлено частично

0 баллов – не проявлено
	19-20 баллов – «5»

14-18 баллов – «4»

10-13 баллов – «3»

менее 10 баллов – «2»


Практическая работа

	Предметная составляющая

1. Понимание темы, цели практической работы

2. Уровень усвоения понятий, терминов

3. Знание правил работы с компьютером, свобода оперирования с компьютером, осмысленность действий

4. Демонстрация интеллектуальных умений: логического мышления, построения выводов, обобщений
	

	Деятельностно-коммуникативная составляющая

1. Владение приемами работы с информацией (умение структурировать информацию, организовывать ее поиск, выделять главное и т.д.)

2. Владение приемами работы  с компьютером                                                                     

3. Интенсивность и качество самостоятельной работы

4. Умение проводить анализ полученных результатов

5. Коммуникативность, умение обратиться за помощью
	

	Ценностно-ориентационная составляющая

1. Готовность к поиску рациональных, творческих выводов, решений

2. Развитость самооценки
	


	3 балла – проявлено на творческом уровне

2 балла – проявлено полностью

1 балл – проявлено частично

0 баллов – не проявлено
	20-22 баллов – «5»

15-19 баллов – «4»

11-14 баллов – «3»

менее 11 баллов – «2»


Защита рефератов

	Предметная составляющая

1. Понимание темы реферата, цели его практической части

2. Системность и целостность знаний по заявленной теме

3. Уровень усвоения понятий, терминов

4. Логичность, доказательность, убедительность защиты, уровень анализа причинно-следственных связей, обобщений, выводов, уровень логического мышления
	

	Деятельностно-коммуникативная составляющая

1. Ориентация в различных источниках информации

2. Сформированность монологической речи, владение приемами свертывания и развертывания речи

3. Владение приемами работы с информацией (умение структурировать информацию, организовывать ее поиск, выделять главное и т.д.)

4. Владение приемами работы  с компьютером                                                                     

5. Оформление реферата. Самостоятельность, оригинальность, полнота раскрытия темы. Грамотность изложения.

6. Коммуникативность, умение установить контакт с аудиторией, включиться в диалог
	

	Ценностно-ориентационная составляющая

1. Развитость ценностных ориентаций

2. Понимание ценности информации

3. Развитость самооценки
	


	3 балла – проявлено на творческом уровне

2 балла – проявлено полностью

1 балл – проявлено частично

0 баллов – не проявлено
	23-26 баллов – «5»

18-22 баллов – «4»

13-17 баллов – «3»

менее 13 баллов – «2»


Перевод рейтинговой шкалы в отметку производится по правилу: максимальное количество – 2 по каждому параметру (3 ставится в особых случаях) дает определенную сумму баллов.

90 – 100% этой суммы соответствует отметке «5»;

70 - 89% - «4»;

50 – 69% - «3»;

менее 50% - «2».

Источники информации и средства обучения.
1. Информатика. Базовый курс. 7-9 классы / И.Г. Семакин. Л.А. Залогова. С.В. Русаков. Л.В. Шестакова. – 2-е изд., испр. и доп. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2004. – 390 е.: ил

2. Задачник-практикум по информатике в II ч. / И. Семакин, Е. Хеннер – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2001.

3. Набор ЦОР к базовому курсу информатики в 8-9 классах (УМК к учебнику Семакина И. Г.)

 

Литература для учителя.
1. Преподавание базового курса информатики в средней школе. / Семакин И. Г., Шеина Т. Ю. – М,: Лаборатория Базовых Знаний. 2000.

2. Структурированный конспект базового курса. / Семакин И. Г.. Вараксин Г. С. – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2001.

3. Набор ЦОР к базовому курсу информатики в 8-9 классах (УМК к учебнику Семакина И.Г.)

 

Технические средства обучения.
1. Компьютер

2. Проектор

3. Принтер

4. Модем ASDL

5. Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, колонки для озвучивания всего класса.

6. Сканер.

7. Web-камера.

8. Локальная вычислительная сеть.

Приложение 1

Календарно-тематическое планирование по информатике и ИКТ для 9 класса

	№ урока
	Наименова-ние раздела
	Тема урока
	Количество часов
	Тип урока
	Элементы содержания образования
	Требования 

к уровню подготовки обучающихся
	Вид контроля, измерители
	Дата проведения урока

	
	
	
	
	
	
	
	
	план
	факт

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	1
	Компьютерные сети – 11 часов
	Техника безопас-ности. Компьютер-ные сети.
	1
	Изучение нового материала
	Компью​терные сети,  назна-чение, принципы работы компьютерных сетей
	Знать виды компьютерных сетей; локальная сеть кабинета информатики и ИКТ
	Беседа
	
	

	2
	
	ПР №1 «Работа в локальной сети».
	1
	Формиро-вание ЗУН
	Назначение и принципы функ​ционирования компьютерных сетей
	Уметь работать в локальной сети кабинета информатики и ИКТ
	ПР
	
	

	3
	
	Электронная почта телеконференции
	1
	Комбинир. урок
	Назначение и принципы работы электронной почты
	Уметь пользоваться электрон-ной почтой
	Фронталь-ный опрос
	
	

	4
	
	ПР №2 «Работа с электронной почтой».
	1
	Формиро-вание ЗУН
	Назначение и принципы работы электронной почты;
	Уметь пользоваться электронной почтой и файловыми архивами;
	ПР
	
	

	5
	
	Интернет. Поиск информации в сети Интернет.
	1
	Комбини-рованный урок
	Протоколы передачи дан-ных; программы-браузеры; поиск информации.
	Сопоставление, отбор и про-верка информации, получен-ной из различных источников
	Фронталь-ный опрос
	
	

	6
	
	ПР №3 «Работа с WWW».
	1
	Формиро-вание ЗУН
	Назначение программы-браузера; отбор и проверка информации.
	Знать приёмы работы с WWW
	ПР
	
	

	7
	
	ПР №4 «Поиск информации в Интернет».
	1
	Формиро-вание ЗУН
	Технология поиска информации в сети Интернет
	Работа в браузере;

уметь осуществлять поиск информации в сети Интернет
	Доклад, реферат

 ПР
	
	

	8
	
	Создание Web-страницы в Word
	1
	Комбинир. урок
	Создание простейших Web-страниц
	Уметь создавать Web-страницы в приложении Word
	Тест

ПР
	
	

	9
	
	Оформление Web-страницы.
	1
	Комбини-рованный
	Оформление Web-страницы
	знать способы оформления Web-страницы
	Тест

ПР
	
	

	10
	
	ПР №5 «Создание Web-страницы».
	1
	Формиро-вание ЗУН
	Этапы создания Web-страницы
	Знать и уметь поэтапно создавать Web-страницы
	ПР
	
	

	11
	
	Контрольная работа №1
	1
	Проверка ЗУН
	Передача информации в компьютерных сетях
	
	КР
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	12
	Информационное моделирование – 
5 часов
	Понятие модели. Информационные модели.
	1
	Изучение нового материала
	Классификация моделей; основные типы информационных моделей.
	Знать понятие модели, классификацию моделей; типы информационных моделей.
	Беседа
	
	

	13
	
	Табличные модели.
	1
	Изучение нового материала
	Табличные модели, элементы  и типы данных в табличных моделях.
	Знать табличные модели.
	Фронталь-ный опрос
	
	

	14
	
	Информационное моделирование на компьютере.
	1
	Формиро-вание ЗУН
	Основные этапы моделирования и последовательность их выполнения
	Разработка схемы моделиро-вания для любой задачи; выделение объекта управления и управляющего воздействия
	Тест
	
	

	15
	
	ПР №6 «Компьютерный эксперимент».
	1
	Формиро-вание ЗУН
	Проведение эксперимента; использование разных видов моделирования.
	Построение и исследование информационной модели, в том числе на компьютере


	ПР
	
	

	16
	
	Контрольная работа №2
	1
	Проверка ЗУН
	Информационное моделирование
	
	КР
	
	

	17
	Хранение и обработка информации– 
10 часов
	Базы данных и информационные системы.
	1
	Изучение нового материала
	Формы представления дан-ных, понятие базы данных и ее основных элементов.
	Иметь представление о базах данных, определять и находить основные элементы БД 
	Беседа
	
	

	18
	
	Назначение СУБД.
	1
	Изучение нового материала
	Системы управления базами данных, приложение Ms Access. 
	Знать назначение СУБД, иметь понятие о Ms Access.
	Беседа

ПР
	
	

	19
	
	Создание, заполнение  и редактирование баз данных
	1
	Формиро-вание ЗУН
	Технология создание и редактирования баз данных.
	Иметь представление о  реляционной базе данных.
	ПР
	
	

	20
	
	ПР №7 «Создание базы данных».
	1
	Формиро-вание ЗУН
	Поиск записей в базе дан-ных. Сортировка записей в готовой базе данных.
	Создавать структуру базы дан-ных, просматривать, редакти-ровать, сохранять записи в БД.
	ПР
	
	

	21
	
	Условия выбора и простые логические выражения.
	1
	Изучение нового материала
	Условия поиска; простые логические значения, операции, выражения
	Уметь задавать условия поиска информации; записывать простые логические значения.
	Индивиду-альная работа
	
	

	22
	
	Условия выбора и сложные логические выражения.
	1
	Изучение нового материала
	Условия поиска информации; сложные логические значения, операции, выражения.
	Уметь задавать условия поиска информации; записывать сложные логические значения.
	Индивиду-альная работа
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	23
	Хранение и обработка информации– 10 часов
	ПР №8 «Формирование простых и сложных запросов
	1
	Формиро-вание ЗУН
	Технология поиска, замены, сортировки, группировки, фильтрации данных.
	Уметь выполнять поиск записей в готовой базе данных; формировать запросы в БД.
	ПР
	
	

	24
	
	Сортировка, добавление и удаление записей.
	1
	Формиро-вание ЗУН
	Сортировка,  добавление и удаление записей в реляционных БД.
	Уметь сортировать данные в таблице, используя СУБД Ms Access. 
	Работа с карточками
	
	

	25
	
	Создание запросов на удаление и изменение.
	1
	Формиро-вание ЗУН
	Создание запросов на удаление и изменение.
	Уметь создавать запросы на добавление, удаление и изменение данных в БД.
	ПР
	
	

	26
	
	Контрольная работа №3.
	1
	
	Хранение и обработка информации в БД.
	
	КР
	
	

	27
	Системы счисления- -7 часов
	Системы счисления
	1
	Изучение нового материала
	Система счисления, пози-циионная система счисле-ния, алфавит, основание системы счисления.
	Записывать числа в римской системе счисления, записывать последовательность чисел в заданной системе счисления
	Фронталь-ная беседа 
	
	

	28
	
	Двоичная и десятичная системы счисления
	1
	Формиро-вание ЗУН
	Алгоритмы перевода чисел из двоичной системы счисления в десятичную и наоборот.
	Переводить числа в двоичный код, из двоичной системы счисления в десятичную.
	Объясне-ние учителя 
	
	

	29
	
	Двоичная арифметика.

	1
	Формиро-вание ЗУН
	Таблицы сложения и умножения в двоичной системе счисления
	Производить арифметические действия над числами, записанными в двоичном коде. 
	Практикум
	
	

	30
	
	Восьмеричная система счисления
	1
	Формиро-вание ЗУН
	Алгоритмы перевода чисел из десятичной и двоичной систем счисления в восьме-ричную систему из 8-й системы счисления в десятичную и двоичную.
	Переводить числа из десятичной и двоичной систем счисления в восьмеричную и наоборот.
	Работа под руковод-ством учителя
	
	

	31
	
	Шестнадцатерич-ная система счисления. 
	1
	Формиро-вание ЗУН
	Алгоритмы перевода чисел из десятичной и двоичной систем счисления в 16-ю систему и обратно
	Переводить числа из десятич-ной и двоичной систем счисле-ния в 16-ю и обратно.
	Работа под руковод-ством учителя
	
	

	32
	
	Представление чисел в компьютере.
	1
	Изучение нового материала
	Представление положительных целых чисел в памяти компьютера
	Иметь понятие о представле-нии положительных целых чисел в памяти компьютера
	Самостоя-тельная работа
	
	

	33
	
	Контрольная работа №4.
	1
	Проверка ЗУН
	Системы счисления.
	Уметь выполнять основные действия в системах счисления
	КР
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	34
	Табличные вычисления на компьютере – 10 часов
	Правила ТБ. Повторение темы «Информация и компьютер».
	1
	Актуали-зация ЗУН
	Понятие информации и информационного процесса; измерение информации; структурная схема ПК.
	Выполнение требований ТБ, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами ИКТ.
	Беседа
	
	

	35
	
	Электронные таблицы.
	1
	Изучение нового материала
	Назначение табличного процессора, объекты Excel, типы данных Excel.
	Уметь создавать электронную таблицу и работать в Excel.
	Фронталь-ный опрос
	
	

	36
	
	ПР №9 «Правила заполнения Excel».
	1
	Формиро-вание ЗУН
	Технология создания, редактирования и форма-тирования таблицы.
	Уметь создавать заполнять, редактировать электронную таблицу, форматировать ЭТ.
	ПР
	
	

	37
	
	Простейшие вы-числения в Excel
	1
	Комбини-рованный 
	Арифметические операции в Excel, формулы в Excel
	Уметь выполнять простейшие вычисления в Excel.
	Фронталь-ный опрос
	
	

	38
	
	Абсолютная и от-носительная адре-сация. 
	1
	Изучение нового материала
	Понятия относительной и абсолютной ссылки.
	Уметь различать абсолютные и относительные ссылки, записывать формулы.
	Тест
	
	

	39
	
	ПР №10 «Вычисления».
	1
	Формиро-вание ЗУН
	Математические вычисления в электронных таблицах
	Уметь проводить математические вычисления в электронных таблицах
	ПР
	
	

	40
	
	Логические функции.

	1
	Комбини-рованный
	Логические функции 
И, ИЛИ, НЕ
	Уметь применять логические функции И, ИЛИ, НЕ
	Тест
	
	

	41
	
	Деловая графика.

	1
	Формиро-вание ЗУН
	графическая обработка данных
	знать области применения деловой графики
	ПР
	
	

	42
	
	Построение диаграмм.

	1
	Формиро-вание ЗУН
	Технология создания и редактирования диаграмм;
	Уметь создавать и редактировать диаграммы;
	ПР
	
	

	43
	
	Контрольная работа №5.

	1
	Проверка ЗУН
	Табличные вычисления на компьютере
	
	КР
	
	

	44
	Управление и алгоритмы – 8 часов
	Алгоритм. Способы записи алгоритмов.

	1
	Лекция
	Алгоритм и его свойства. Способы записи алгоритмов; блок-схемы. 
	Знать определение алгоритма, его свойства и способы записи, блок-схемы.
	Индивиду-альный
опрос

	
	

	45
	
	Исполнители алгоритмов 

	1
	Лекция
	Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд). 
	Иметь представление об исполнителях. Уметь приводить примеры исполнителей.
	Массовый контроль

	
	

	46
	
	Линейный алгоритм. Структура следование. 

	1
	Комбинированный урок
	Разработка линейного алго-ритма с использованием математических функций.
	Уметь осуществлять разработ-ку линейного алгоритма с использованием математичес-ких функций. 
	Письмен-ный опрос

	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	47
	Управление и алгоритмы – 8 часов
	Разветвляющийся алгоритм. Структура  ветвление. 
	1
	Комбинированный урок
	Разветвляющийся алгоритм. Структура  ветвление. Разработка алгоритма, содержащего ветвление.
	Знать алгоритмическую кон-струкцию: ветвление. Уметь осуществлять разработку разветвляющегося алгоритма с использованием логических функций.
	Экспресс-опрос по карточкам
	
	

	48
	
	Циклический алгоритм. Структура цикл. 
	1
	Комбинированный урок
	Циклический алгоритм. Структура цикл. Разработка алгоритма, содержащего цикл.
	Знать алгоритмическую кон-струкцию цикл. Уметь осу-ществлять разработку цикли-ческого алгоритма с исполь-зованием операций повтора.
	Экспресс-опрос по карточкам
	
	

	49
	
	Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм.
	1
	Комбинированный урок
	Способы разбиения задачи на подзадачи, понятие и использование вспомогательного алгоритма.
	Знать понятие вспомогатель-ного алгоритма. Уметь осу-ществлять разбиение задачи на подзадачи, использовать вспомогательный алгоритм.
	Самостоя-тельная работа
	
	

	50
	
	Решение задач на алгоритмы.
	1
	Обобще-ние ЗУН
	Линейный, разветвляю-щийся и циклический алгоритмы в задачах
	Уметь решать задачи на алгоритмы
	Индивиду-альая работа
	
	

	51
	
	Контрольная работа №6.
	1
	Проверка ЗУН
	Управление и алгоритмы
	
	
	
	

	52
	
	Язык программи-рования Паскаль
. 


	1
	Изучение нового материала
	Назначение языков програм-мирования; алфавит языка программирования Pascal;
	Знать алфавит языка Pascal Разработка и запись на языке программирования Pascal типовых алгоритмов.
	Беседа
	
	

	53
	
	Типы данных языка Паскаль.

	1
	Изучение нового материала
	Знакомство с языком  программирования Паскаль. 

Типы данных языка Паскаль.
	Знать типы данных, уметь описывать типы данных языка Паскаль.


	Тест
	
	

	54
	
	Операции языка Паскаль
.
	1
	ИНМ
	Операции языка Паскаль.


	Знать операции языка Паскаль.
	Самост.
работа 
	
	

	55
	
	Математические функции языка Паскаль.

	1
	Изучение нового материала
	Запись математических выражений на языке Паскаль
	Уметь записывать математические функции в языке Паскаль.
	Мини-тест
	
	

	56
	
	Линейные операторы языка Паскаль.

	1
	Комбини-рованный урок
	Общая структура программ-мы на языке Паскаль. Линейные операторы языка Паскаль. 
	Уметь составлять программы для решения задач на линейные и условные операторы.
	Простей-шие программы
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	57
	Основы языка программирования Паскаль – 12 часов
	Условный оператор. 

Решение задач.
	1
	Комбини-рованный урок
	Структура условного оператора. Решение задач на условный оператор.


	Знать основную структуру условного оператора. Уметь применять условный оператор для решения задач.
	Практическая работа в среде Паскаль.
	
	

	58
	
	Составной оператор.

Решение задач.
	1
	Комбини-рованный урок
	Структура составного оператора. Решение задач. 


	Знать основную структуру составного оператора. Уметь применять составной оператор для решения задач.
	Практическая работа в среде Паскаль.
	
	

	59
	
	Оператор выбора.

Решение задач.
	1
	Комбини-рованный урок
	Структура оператора выбора. Решение задач на оператор выбора.


	Знать основную структуру оператора выбора. Уметь применять оператор выбора для решения задач.
	Практическая работа в среде Паскаль.
	
	

	60
	
	Циклы в Паскале. 


	1
	Комбини-рованный урок
	Циклы в Паскале. 

Цикл с предусловием, с постусловием, с  параметром.
	Знать основные циклические схемы. Уметь составлять программы для решения задач на циклы.
	Фронталь-ный опрос.

Тестирование.
	
	

	61
	
	Решение задач на циклы
	1
	
	Цикл с предусловием, с постусловием, с  параметром.
	Знать основные циклические схемы. Уметь составлять про-граммы для задач на циклы.
	ПР в среде Паскаль.
	
	

	62
	
	Решение задач  
	1
	Формиро-вание ЗУН
	Программирование на Паскале.
	Уметь составлять программы для решения задач.
	ПР в среде Паскаль.
	
	

	63
	
	Контрольная работа №7.

	1
	Проверка ЗУН
	Программирование на Паскале.
	
	КР
	
	

	64
	Ин6формационные технологии в обществе – 5 часов
	Понятие информационного общества
	1
	Комбини-рованный урок
	Характерные черты инфор-мационного общества и информационной культуры человека
	Умение применять коммуникационные технологии в своей повседневной деятельности
	Беседа, доклад, реферат
	
	

	65
	
	Предыстория информационных технологий.
	1
	Комбини-рованный урок
	Предыстория информации-онных технологий, история ЭВМ и ИКТ
	Умение различать лицензии-онные, условно бесплатные и бесплатные программы
	Доклад, реферат
	
	

	66
	
	Основы социальной информатики.
	1
	Комбини-рованный урок
	Проблемы информационной безопасности; правовые аспекты охраны программ и данных
	Умение определять основные компоненты информационной культуры человека
	Доклад, реферат
	
	

	67
	
	Итоговая работа 
	1
	Проверка ЗУН
	Информационные технологии в обществе
	
	КР
	
	

	68
	
	Итоговая контрольная работа
	1
	
	Компьютерный турнир
	
	
	
	


Приложение 2
Оценочные материалы.

ТЕМА. ПРЕДСТАВЛЕНИЕ ИНФОРМАЦИИ

Контрольная работа по теме «Кодирование информации»
(9 класс)

Во всех вариантах надо проделать следующее.

В задании 1 необходимо, пользуясь таблицей кодов КОИ-8 (рис. 1.18), расшифровать три четырехзначных буквосочетания.

В задании 2 необходимо вычислить информационный объем текстового до​кумента в Мбайт (с точностью до сотых) и узнать, сколько дискет 3,5 дюйма объемом 1,44 Мбайт понадобится для переноса этого документа из дома в издательство (наличием электронной почты и архиваторов пренебрегаем).

В задании 3 необходимо вычислить информационный объем в Кбайт смешанного документа (с точностью до сотых).
	Код 
	Символ 
	Код 
	Символ 
	Код 
	Символ 
	Код 
	Символ 

	00100000 
	пробел 
	00110000 
	0 
	01000000 
	@ 
	01010000 
	р 

	00100001 
	! 
	00110001 
	1 
	01000001 
	А 
	01010001 
	Q 

	00100010 
	" 
	00110010 
	2 
	01000010 
	в 
	01010010 
	R 

	00100011 
	# 
	00110011 
	3 
	01000011 
	с 
	01010011 
	S 

	00100100 
	$ 
	00110100 
	4 
	01000100 
	D 
	01010100 
	т 

	00100101 
	% 
	00110101 
	5 
	01000101 
	Е 
	01010101 
	и 

	00100110 
	& 
	00110110 
	6 
	01000110 
	F 
	01010110 
	V 

	00100111 
	, 
	00110111 
	7 
	01000111 
	G 
	01010111 
	W 

	00101000 
	( 
	00111000 
	8 
	01001000 
	н 
	01011000 
	X 

	00101001 
	) 
	00111001 
	9 
	01001001 
	I 
	01011001 
	Y 

	00101010 
	* 
	00111010 
	
	01001010 
	J 
	01011010 
	Z 

	00101011 
	+ 
	00111011 
	I 
	01001011 
	к 
	01011011 
	[ 

	00101100 
	, 
	00111100 
	< 
	01001100 
	L 
	01011100 
	/ 

	00101001 
	- 
	00111001 
	= 
	01001001 
	м 
	01011001 
	] 

	00101110 
	
	00111110 
	> 
	01001110 
	N 
	01011110 
	А 

	00101111 
	/ 
	00111111 
	? 
	01001111 
	о 
	
	


Вариант 1

1. а)01000011010011110100111101001100

   б) 01001110010000010100110101000101
   в)01011010010001010101001001001111

2. Учебник "Основы информатики" — 224 страницы, 53 символа в строке, 45 строк на странице.

3. Черно-белая фотография разбита на точки, каждая из которых кодируется четырьмя битами информации. Каков информационный объем фотографии 9x12 см, если один квадратный сантиметр содержит 576 точек?

Вариант 2

1.а)01000011010100010101001001000100 

6)01010100010100100100010101000101

в)
01000011010000010100101101000101

2. Пушкин А. С. Том 1 — 734 страницы, 26 символов в строке, 42 строки на странице.

3. Черно-белая фотография разбита на точки, каждая из которых кодируется двумя битами информации. Каков информационный объем фотографии 6x10 см, если один квадратный сантиметр содержит 576 точек?

Вариант 3

1.  а) 01000100010100100101010101000111

б)
01000110010011110101010101010010

в)
01001111010100000100010101001110

3. Справочник "Желтые страницы" — 1392 страницы, 56 символов в строке, 60 строк на странице.

4. Черно-белая фотография разбита на точки, каждая из которых кодируется тремя битами информации. Каков информационный объем фотографии 6x8 см, если один квадратный сантиметр содержит 900 точек?

Контрольная практическая работа по теме 
«Технология работы в среде табличного процессора»
Задание 1. Средствами электронных таблиц составить следующую таблицу

	Расчет стоимость канцелярских товаров

	Продавец Новикова А. В.

	Товары
	Ед. измерения
	Количество
	Цена
	Стоимость
	Налог
	Сумма

	Карандаш
	шт.
	25
	2
	
	
	

	Бумага
	пачка
	10
	13
	
	
	

	Ручка
	шт.
	30
	5
	
	
	

	Кнопки
	коробка
	3
	4
	
	
	

	Краски
	коробка
	10
	25
	
	
	

	Фломастеры
	коробка
	15
	20
	
	
	

	Итого
	
	
	


Составте формулы для расчетных ячеек электронной таблицы.
· Налог = стоимость *5%

· Сумма = стоимость + налог

Задание 2. По следующей таблице постройте гистограмму «Глубина озер» и круговую диаграмму «Площадь озер».

	Название озера
	Площадь 
(тыс. кв. м.)
	Глубина (м)
	Высота над 
уровнем моря (м)

	Байкал
	31,5
	1520
	456

	Таньганьика
	34
	1470
	773

	Виктория
	68
	80
	1134

	Гурон
	59,6
	288
	177

	Аральское море
	51,1
	61
	53

	Мичиган
	58
	281
	177


ТЕМА. ТЕХНОЛОГИИ ПОИСКА И СОРТИРОВКИ ИНФОРМАЦИИ

Контрольная работа по теме «Система управления базой данных»
(9 класс)

1. (1 балл) База данных - это:

1. определенная совокупность информации 

2. совокупность программ для хранения и обработки больших массивов информации 

3. совокупность данных, организованных по определенным правилам 

2. (1 балл) Наиболее распространенными в практике являются: 

1. сетевые базы данных 

2. иерархические базы данных 

3. реляционные базы данных 

3. (1 балл) Наиболее точным аналогом реляционной базы данных может служить: 

1. вектор 

2. неупорядоченное множество данных 

3. двумерная таблица 

4. генеалогическое дерево

4. (1 балл) Таблицы в базах данных предназначены:

1. для выполнения сложных программных действий 

2. для ввода данных базы и их просмотра 

3. для отбора и обработки данных базы 

4. для хранения данных базы 

5. для автоматического выполнения группы команд 

5. (1 балл) В каких элементах таблицы хранятся данные базы:

1. в записях 

2. в полях 

3. в строках 

4. в столбцах 

6. (5 баллов) Дана таблица БД «Расписание поездов»:

	№ поезда
	откуда
	куда
	время 

прибытия
	время 

отправления
	стоянка

	73
	Тюмень
	С.-Петербург
	23:25
	00:08
	43

	339
	Чита
	Москва
	03:09
	03:32
	23

	285
	Серов
	Москва
	05:10
	05:43
	33

	49
	Н.Тагил
	Москва
	05:10
	05:43
	33

	265
	Н.Тагил
	Симферополь
	19:11
	19:45
	34

	45
	Свердловск
	Брест
	23:35
	23:58
	23


Какие поезда будут соответствовать следующим запросам:

а) стоянка < 30

б) куда = ”Москва”

в) откуда = «Н.Тагил»

г) время прибытия >12:00

д) время отправления =05:43 

7. (7 баллов) Дана таблица базы данных «Страны». Какие записи будут удовлетворять условию: Часть света = «Европа» или население > 100 000

	Страна 
	Столица 
	Часть света 
	Население 
	Площадь 

	Австрия
	Вена
	Европа
	7513
	84

	Великобритания
	Лондон
	Европа
	55928
	244

	Греция
	Афины
	Европа
	9280
	132

	Афганистан
	Кабул
	Азия
	20340
	647

	Монголия
	Улан-Батор
	Азия
	1555
	1565

	Япония
	Токио
	Азия
	114276
	372

	Франция
	Париж
	Европа
	53183
	551

	Швеция
	Стокгольм
	Европа
	8268
	450

	Египет
	Каир
	Африка
	38740
	1001

	Сомали
	Могадишо
	Африка
	3350
	638

	США
	Вашингтон
	Америка
	217700
	9363


тема. коммуникации в глобальной сети интернет

Контрольное практическое занятие по теме «Коммуникации в глобальной сети Интернет»
(9 класс)
Найдите ответы на следующие вопросы и ссылки на них, используя поисковые системы Интернета. 

	№
	Вопрос
	Ответ 
	Ссылка на интернет-ресурсы

	1
	Год создания первой ЭВМ ENIAK  и расшифровка аббревиатуры ее названия (10)
	
	

	2
	От какой даты ведется летоисчисление в Исламе? (10)
	
	

	3
	Название малой планеты №433 и ее диаметр? (20)
	
	

	4
	Как называется, кем и когда открыт и в честь чего назван химический элемент №71 (20)
	
	

	5
	Время отправления поезда Калининград – Москва (20)
	
	

	6
	Какая станция третья при поездке на электричке по маршруту Москва – Петушки? (10)
	
	

	7
	Кто был вторым мужем Джейн Фонды? (20)
	
	

	8
	Стоимость входного билета в Лувр (30)
	
	

	9
	Основные гостиницы города Магадан (30) 
	
	

	10
	Кто построил Парфенон? (30)
	
	

	11
	Размеры фрески «Тайная вечеря» Леонардо да Винчи (50)
	
	

	12
	Высота Кёльнского собора? (20)
	
	

	13
	Как называлась первая газета, в которой работал Чарльз Диккенс? (30)
	
	

	14
	Кто открыл реку Замбези в Африке? (10)
	
	

	15
	Как называется самое высокогорное озеро на Земле? (20)
	
	

	16
	Сколько провинций в Канаде? (10)
	
	

	17
	Когда и за сколько США купили Аляску у России? (30)
	
	

	18
	Как звали и в виде кого изображался древнеегипетский бог, покровитель умерших? (20)
	
	

	19
	Имена трех сыновей Ноя, от которых после всемирного потопа «населилась вся земля» (10)
	
	

	20
	Как называется денежная единица и разменная монета Объединенных Арабских Эмиратов? (20)
	
	

	21
	Какая температура ожидается в Сочи завтра? (10)
	
	


Контрольная работа по теме «Коммуникации в глобальной сети Интернет»
(9 класс)

Найдите зашифрованные в сканворде термины, связанные с телекоммуникационными технологиями.
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	Х
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	Ь
	Л
	О
	К
	А

	К
	И
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	А
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	З
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Ответы: адресат, домен, звезда, клиент, кольцо, модем, сеанс, сервер, сервис, трафик, шина, шлюз.

Вопросы:

1. Какие из слов-ответов обозначают возможную топологию сети? (“Звезда”, “Кольцо”, “Шина”.)

2. В каких из указанных в сканворде топологий обязательно должен присутствовать головной компьютер? (“Звезда”)

3. Перечислите функции головного компьютера. (Хранение данных, управление работой компьютерной сети, возможность организации связи с другими компьютерными сетями.)

4. Назовите термины (из числа указанных в сканворде), обозначающие используемые в телекоммуникационных сетях аппаратные средства. (Модем – средство приема/передачи информации по телефонным линиям; клиент-компьютер, входящий в локальную и глобальную сеть; шлюз – компьютер, через который обмениваются информацией две локальные сети; сервер – компьютер, осуществляющий прием, передачу и хранение информации.)

5. Укажите термины, относящиеся к электронной почте. (Адресат, домен, клиент, модем, сеанс, сервер, сервис, трафик.)

Контрольное тестирование по теме «Моделирование»
(9 класс)
1) Информационной моделью части земной поверхности является:
a) описание дерева;

b) глобус;

c) рисунок дома;

d) карта местности;

e) схема метро.

2) Модель отражает:
a) все существующие признаки объекта;

b) некоторые из всех существующих;

c) существенные признаки в соответствие с целью моделирования;

d) некоторые существенные признаки;

e) все существенные признаки.

3) При создании игрушечного корабля для ребенка трех лет существенным является:
a) внешний вид;

b) размер;

c) точность;

d) цвет;

e) материал.

4) В информационной модели жилого дома, представленной в виде чертежа, отражается его:
a) структура;

b) цвет;

c) стоимость;

d) надежность;

e) плотность.

5) В информационной модели компьютера, представленной в виде схемы, отражается его:
a) вес;

b) цвет;

c) форма;

d) структура;

e) размер.

6) В информационной модели автомобиля, представленной в виде такого описания «по дороге, как ветер, промчался лимузин» отражается его:
a) вес;

b) цвет;

c) форма;

d) размер;

e) скорость.

7) Модель человека в виде детской куклы создана с целью:
a) изучения;

b) познания;

c) игры;

d) рекламы;

e) продажи.

8) Птолемей построил модель мира  с целью:
a) познания;

b) рекламы;

c) развлечения;

d) описания;

e) продажи.

9) Удобнее всего при описании траектории движения объекта использовать информационную модель следующего вида:
a) структурную;

b) табличную;

c) текстовую;

d) математическую;

e) графическую.

10) При описании внешнего вида объекта удобнее всего использовать информационную модель следующего вида:
a) структурную;

b) математическую;

c) текстовую;

d) табличную;

e) графическую.

11) При описании отношений между элементами системы удобнее всего использовать информационную модель следующего вида:
a) текстовую;

b) математическую;

c) структурную;

d) табличную;

e) графическую.

12) Перечень стран мира – это информационная модель:
a) исторического развития человеческого общества;

b) устройства планеты «Земля»;

c) экономического устройства мира;

d) национального состава человечества;

e) политического устройства мира.

13) К числу документов, представляющих собой информационную модель управления государством, можно отнести:
a) Конституцию РФ;

b) географическую карту мира;

c) Российский словарь политических терминов;

d) схему Кремля;

e)  список депутатов государственной Думы.

14) К информационным моделям, описывающим организацию учебного процесса в школе, можно отнести:
a) классный журнал;

b) расписание уроков;

c) список учащихся школы;

d) перечень школьных учебников;

e) перечень наглядных учебных пособий.

15) Описание глобальной компьютерной сети Интернет можно рассматривать как модель следующего вида:
a) натурную;

b) табличную;

c) графическую;

d) математическую.

16) Файловая система ПК наиболее адекватно может быть описана в виде модели следующего вида:
a) табличной;

b) графической;

c) иерархической;

d) натурной;

e) математической.

17) В биологии классификация представителей животного мира может рассматриваться как модель следующего вида:
a) иерархическую;

b) табличную;

c) графическую;

d) математическую;

e) натурную.

18) Расписание движения поездов может рассматриваться как модель следующего вида:
a) натурная;

b) табличная;

c) графическая;

d) компьютерная;

e) математическая.

19) К числу самых первых графических информационных моделей следует отнести:
a) наскальные росписи;

b) карты поверхности Земли;

c) книги с иллюстрациями;

d) строительные чертежи и планы;

e) церковные иконы.

20) В качестве примера модели поведения можно назвать:
a) список учащихся школы;

b) план классных комнат;

c) правила техники безопасности в компьютерном классе;

d) план эвакуации при пожаре;
e) чертежи школьного здания.
21) Процесс построения модели, как правило, предполагает описание:

a) всех свойств исследуемого объекта;
b) наиболее существенных с точки зрения моделирования свойств исследуемого объекта;
c) свойств безотносительно к целям моделирования;
d) всех возможных простанственно-временных характеристик;
e) трех существенных признаков объекта.

Контрольная практическая работа по теме «Моделирование»
(9 класс)
1. Составьте структурную модель по данному тексту.

Устройства ввода по способу ввода информации можно подразделить на два основных класса: 

· с клавиатурным вводом, при котором осуществляется ручной ввод с клавиатуры;

· с прямым вводом, при котором данные читаются непосредственно компьютерными устройствами.

В свою очередь, среди устройств с прямым вводом данных выделяют подклассы устройств: манипуляторы (мышь, джойстик и трекбол), сенсорные устройства (сенсорный экран, световое перо, графический планшет), сканеры и устройства распознавания речи (микрофон). 

2. Составьте табличную модель по данному тексту.

Средняя глубина Камского водохранилища – 6,5 м. Площадь Горьковского водохранилища – 1400 кв. км. Объем Рыбинского водохранилища – 25 куб. км. Напор Цимлянского водохранилища – 26 м. Площадь Братского водохранилища – 5300 кв. км. Средняя глубина Куйбышевского водохранилища – 10,4 м. Объем Цимлянского водохранилища – 24 куб. км. Площадь Рыбинского водохранилища – 4650 кв. км. Объем Братского водохранилища – 180 куб. км. Площадь Камского водохранилища – 1700 кв. км. Напор Куйбышевского водохранилища – 28 м. Средняя глубина Цимлянского водохранилища – 9,2 м. Напор Камского водохранилища – 21 м. Площадь Куйбышевского водохранилища – 5000 кв. км. Напор Рыбинского водохранилища – 25 м. Средняя глубина Братского водохранилища – 34 м. Объем Куйбышевского водохранилища – 52 куб. км. Напор Горьковского водохранилища – 18 м. Средняя глубина Рыбинского водохранилища – 5,5 м. Объем Камского водохранилища – 11 куб. км. Напор Братского водохранилища – 104 м. Площадь Цимлянского водохранилища – 2600 кв. км.

РАЗДЕЛ. ЛОГИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ ПОСТРОЕНИЯ КОМПЬЮТЕРА

Контрольная работа по теме «Основы логики»
(9 класс)

1. (2 балла) Даны высказывания A={3*3=9}, B={3*3=10}. Определите истинность высказываний:

1) A, 2) B, 3) A и B, 4) не B, 5) A или B

2.(5 баллов) Запишите логические выражения, соответствующие следующим высказываниям. Определите истинность этих высказываний.

1. Ботаника изучает растения и ботаника изучает животных.

2. В состав атома входят электроны или в состав электронов входят атомы.

3. Гелий – это жидкость, а вода – это газ.

4. Неверно, что спутник – это летательный аппарат.

5. Число 17 нечетное и двузначное.

3. (2 балла) Перед Вами расписание уроков 5а класса. 

	Понедельник

Математика

Природоведение

Русский язык

ИЗО
	Вторник

Информатика

Трудовое обучение

Математика

Английский язык
	Среда

Русский язык

Природоведение

История

Физ. культура
	Четверг

Математика

ОБЖ

Литература

Физ. культура
	Пятница

Английский язык

Математика

Русский язык

Литература


Вам нужно изучить расписание и ответить на вопросы.

Верно ли, что

*Русский язык иногда бывает после природоведения.

*Иногда физическая культура бывает не последним уроком.

А) Да. Да. 
Б)  Нет. Нет. 

В)  Да. Нет. 
Г) Нет. Да. 
Д) Невозможно определить.

4. (5 баллов) На выставке показывали транспортные средства, передвигающиеся на колёсах. Один посетитель заявил: "Каждое транспортное средство имеет два колеса". Но он ошибся. Какое из следующих утверждений обязательно верно?

А) Не было транспортных средств с двумя колёсами.

Б) Имелось транспортное средство с одним колесом.

В) Имелось либо транспортное средство с одним колесом, либо больше чем с двумя.

Г) Каждое транспортное средство имеет либо одно колесо, либо больше двух.

Д) Имелось транспортное средство более чем с двумя колёсами.

5. (5 баллов) Лисичка пригласила собирать грибы Волка, Зайца, Оленя, Мышь и Бурундука. Кто больше всех собрал грибов, если известно, что Мышь собрала не меньше Зайца, Лиса меньше Волка, Бурундук больше Оленя, Лиса больше Мыши, Бурундук не больше Зайца?


А) Волк 
Б) Заяц 
В) Олень
Г) Мышь
Д) Бурундук

Контрольная работа по теме «Алгоритмы и управление»
(9 класс)

1. В приведённом ниже списке найдите соответствие между управляющим и управляемым объектами и заполните таблицу: оркестр, лошадь, тренер, наездник, актёр, дирижёр, водитель, режиссёр, спортсмен, автобус.
	Управляющий объект
	Управляемый объект

	
	


2. Какие из приведённых ниже систем относятся к САУ, а какие –  к АСУ: система противопожарной сигнализации, компьютеризированная система «Метеоролог», компьютеризированная система управления предприятием, станок с числовым программным управлением, «автопилот» в самолёте, компьютеризированная система управления электроснабжением.

3. В каких случаях правильно заканчивается предложение: Алгоритм — это...

1) понятное и точное предписание исполнителю совершить последовательность действий, направленных на достижение поставленной цели

2) указание на выполнение действий

3) программа в машинных кодах

4) конечная последовательность действий, приводящая к искомому результату при любых допустимых исходных данных

5) набор команд для компьютера

6) правила выполнения определенных действий

5. Установите соответствие между свойствами алгоритма и ситуациями, в которых эти свойства были нарушены. Переставьте строки второго столбца, чтоб они соответствовали строкам первого. Запишите в ответе последовательность из пяти букв, соответствующую последовательности названий строк второго столбца.
	1. Результативность
	А. Компьютер посчитал результат вычислений, но не вывел его на экран.

	2.Конечность 

(Завершённость)
	Б. Программист составил программу для одного конкретного значения исходных данных.

	3. Массовость
	В. В алгоритме в одной из строк программист написал «И так далее».

	4. Дискретность
	Г. В программе для Черепашки кто-то вместо команды НАПРАВО написал ВПРАВО.

	5. Понятность
	Д. В инструкции по приготовлению горячего блюда содержался пункт «Ждать, пока закипит», но оказалась ошибочно пропущена строка «Включить плиту».


5. Алгоритм — это:

1) основные принципы работы процессора;

2) система команд процессора;

3) последовательность команд по управлению процессором;

4) история развития процессоров.

6. Алгоритм — это: 

1) инструкция сканера;

2) фотография сканера;

3) электрическая схема сканера;

4) блочная схема принтера.

7. Алгоритмом не является:

1) правила техники безопасности;

2) инструкция по получению денег в банкомате;

3) расписание уроков.

8. Алгоритмом является:

1) трамвайный билет;

2) правила проезда;

3) номер трамвая;

4) маршрут движения.

9. Вы обучаете Светлого Робота перемещаться по клетчатому полю, в котором между соседними клетками могут располагаться стены. Начальное положение Светлого Робота – клетка a1.

Робот умеет выполнять команды:

(1) – передвигается на одну клетку вверх;

(2) - передвигается на одну клетку вниз;

(3) - передвигается на одну клетку вправо;

(4) - передвигается на одну клетку влево.
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В какую клетку попадёт Робот, если выполнит команды: 1111314?

А) f5

Б) а6

В) с4

Г) е6

Д) b6

10. Продолжение задания № 9. На поле расположены ещё три Робота (шоколадного цвета). Их начальные положения указаны на рисунке. Сможет ли кто-то из них добраться до клетки, в которую стремится Светлый Робот, за меньшее число команд. 

Если сможет, то приведите в качестве ответа начальное положение такого Робота. Если нет – выведите в ответе 0.

А) f5

Б) а6

В) с4

Г) е6

Д) b6

11. Продолжение задания № 9, 10. Напишите программу, по которой Светлый Робот сможет наиболее коротким путём добраться из точки, в которой он оказался после выполнения программы из задания 16, в точку b4, отмеченную цветком.

А) 22324

Б) 32342

В) 32424

Г) 32325

Д) 32324 

Контрольная работа по теме 

«Виды алгоритмов. Запись алгоритмов с помощью блок-схем»
(9 класс)

1. (1 балл) Алгоритм называется линейным, если:

1. он составлен так, что его выполнение предполагает многократное выполнение одних и тех же действий

2. последовательность выполнения команд зависит от выполнения некоторых условий

3. его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий

4. он представим в табличной форме

5. он включает в себя вспомогательный алгоритм

2. (1 балл) Алгоритм называется циклическим, если:

1. он составлен так, что его выполнение предполагает многократное выполнение одних и тех же действий

2. последовательность выполнения команд зависит от выполнения некоторых условий

3. его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий

4. он представим в табличной форме

5. он включает в себя вспомогательный алгоритм

3. (1 балл) Алгоритм называется разветвляющимся, если:

1. он составлен так, что его выполнение предполагает многократное выполнение одних и тех же действий

2. последовательность выполнения команд зависит от выполнения некоторых условий

3. его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий

4. он представим в табличной форме

5. он включает в себя вспомогательный алгоритм

4. (2 балла) Чему будет равно значение переменной s, если a=5,  b=7?

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



5. (3 балла) Что будет получено в результате выполнения алгоритма, если A=7, B=9, C=3?

[image: image14.png]
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6. (5 баллов) Определить, что будет результатом выполнения алгоритма

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



А) 1

Б) 2

В) 3

Г) 4

Д) 5

7. (5 баллов) В результате выполнения алгоритма, представленного на блок-схеме, получилось число 38.)  Определите исходное число.


А) 23
Б) 68
В) 72 
Г) 5
Д) невозможно определить

8. (5 баллов) Сколько раз выполнится тело цикла для числа 52? В ответе запишите число повторов.


Итоговая контрольная работа по курсу информатики за 9 класс
Задания, оцениваемые в 2 балла 

1. Установите соответствие между видами  информации и примерами.

	1. Звуковая
	а. Приветливая улыбка

	2. Зрительная
	б. Аромат розы

	3. Обонятельная
	в. Горячая вода

	4. Вкусовая
	г. Гудение сирены

	5. Тактильная (осязательная)
	д. Кислота лимона


А) 1г, 2а, 3б, 4д, 5в  Б) 1а, 2б, 3г, 4в, 5д   В) 1г, 2б, 3а, 4в, 5д   Г) 1г, 2б, 3а, 4д, 5в    

Д) нет верного варианта ответа

2. Поставьте слова второго столбца в соответствии с определениями.

	1. Устройство ввода текстовой информации.
	а. Принтер

	2. Устройство для обработки информации.
	б. Клавиатура

	3. Устройство для вывода информации на бумагу.
	в. Процессор

	4. Устройство ввода звуковой информации.
	г. Монитор

	5. Устройство вывода информации на экран.
	Д. Микрофон


А)  1б, 2в, За, 4д, 5г
Б) 1г, 2в, 3а, 4б, 5д  В) 1в, 2б, За, 4д, 5г
Г) 1г, 2б, За, 4д, 5в   

Д) 1д, 2г, 3в, 4б, 5а

3. Какое из устройств не является устройством вывода информации? 

              А) принтер  
Б) монитор 
В) сканер  Г) плоттер Д) Звуковые колонки

4. Установите соответствие между устройствами и их назначением

	1. Микрофон
	А) преобразование аналогового сигнала в цифровой и обратно

	2. Акустическая система
	Б) ввод звука

	3. Звуковая карта
	В)хранение закодированной в двоичном виде звуковой информации

	4. Компьютерная память
	Г) вывод звука


А) 1В,2Г,3А,4Б


В) 1Б,2Г,3А,4В

Б) 1А,2Г,3В,4Б


Г) 1Г,2В,3А,4Б

Д) 1А,2Б, 3В,4Г


5. Расположите данные величины в порядке убывания.

а) 1,5 Мб;
б) 2 байта
в) 1900 Кб
г) 20 бит
д) 0,5 Гб

А) 1г, 2б, 3в, 4а, 5д
Б) 1д, 2а, 3в, 4б, 5г
В) 1д, 2в, 3а, 4г, 5б
Г) 1б, 2г, 3а, 4в, 5д


Д) 1д, 2в, 3а, 4б, 5г

6. Что не изменяется в процессе форматирования текста? 

          А) размер шрифта; Б) параметры страницы;  В) расположение текста;

          Г) начертание шрифта; Д) цвет шрифта. 
7. Установите соответствие между значками и расширениями соответствующих им файлов.

	1) [image: image5.png]



	А) jpg

	2) [image: image6.png]



	Б) txt

	3) [image: image7.png]



	В) exe

	4) [image: image8.png]



	Г) rar

	5) [image: image9.png]



	Д)ppt


А) 1д, 2г, 3в, 4а, 5б   Б) 1б, 2г, 3в, 4а, 5д
В) 1в, 2а, 3б, 4д, 5г
Г) 1б, 2в, 3г, 4д, 5а
Д) 1г, 2в, 3б, 4д, 5а

Задания, оцениваемые в 3 балла 

8. Установите соответствие между названиями информационных процессов и примерами таких процессов.

	1. Хранение
	А. Улыбка окружающим

	2. Защита
	Б. Взгляд на термометр

	3. Передача
	В. Шифрование данных

	4. Обработка
	Г. Запоминание прогноза погоды на неделю

	5. Получение
	Д. Решение задачи графическим способом


А) 1Д,2Б,3Д,4А,5Г   Б) 1В,2Г,3Б,4Д,5В В) 1Б,2В,3Г,4Д,5А  Г) 1Г, 2В,3А,4Д,5Б    Д) 1А,2Б,3Д,4Г,5В

9. Установите соответствие между свойствами алгоритма и ситуациями, в которых эти свойства были нарушены. Переставьте строки второго столбца, чтоб они соответствовали строкам первого. Запишите в ответе последовательность из пяти букв, соответствующую последовательности названий строк второго столбца.

	1. Результативность
	А. Компьютер посчитал результат вычислений, но не вывел его на экран.

	2.Конечность (Завершённость)
	Б. Программист составил программу для одного конкретного значения исходных данных.

	3. Массовость
	В. В алгоритме в одной из строк программист написал «И так далее».

	4. Дискретность
	Г. В программе для Черепашки кто-то вместо команды НАПРАВО написал ВПРАВО.

	5. Понятность
	Д. В инструкции по приготовлению горячего блюда содержался пункт «Ждать, пока закипит», но оказалась ошибочно пропущена строка «Включить плиту».


А) 1А, 2Д, 3Б, 4В, 5Г  Б) 1Д, 2В, 3А, 4Б, 5Г  В) 1Б, 2Г, 3А, 4Д, 5В  Г) 1В, 2А, 3Д, 4Г, 5Б


Д) 1Г, 2Б, 3А, 4В, 5Д

10. С помощью какого действия можно получить из левого рисунка правый?


А) отражение 
Б) копирование
В) поворот
Г) наклон
Д) растяжение

11. Укажите не правильные высказывания.

А) Массовость алгоритма  заключается в том, что обеспечивается решение не одной конкретной задачи, а некоторого класса задач данного типа

Б) Детерминируемость алгоритма заключается в том, что алгоритм должен быть разбит на последовательность отдельных шагов

В) Характерным признаком линейного алгоритма является строго последовательное выполнение команд в порядке их записи

Г) Алгоритм решения некоторой подзадачи, выполняющийся обычно неоднократно, называется вспомогательным

12. Выберите правильный вариант ответа. К числу основных преимуществ работы в текстовом редакторе в сравнении с пишущей машинкой следует назвать возможность:


А) многократного редактирования текста


Б) многократной печати одного документа


В) более быстрого набора текста


Г) уменьшения трудоёмкости при работе с текстом


Д) использования различных шрифтов при наборе текста

Задания, оцениваемые в 5 баллов 

13. В начальной школе работают кружки: математический, художественного творчества и мягкой игрушки. На диаграмме 1 отражено распределение учащихся, посещающих кружки, по классам, на диаграмме 2 – распределение по кружкам. Каждый ученик посещает только один кружок.
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Из анализа двух диаграмм определите, могут ли учащиеся вторых классов посещать только кружок мягкой игрушки.

А) Да

Б) Нет

В) Невозможно определить

14. Продолжение задания 19. Из анализа двух диаграмм определите, могут ли математический кружок посещать только учащиеся первых классов.

А) Да

Б) Нет

В) Невозможно определить

15. Определить, что будет результатом выполнения алгоритма

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



А) 1

Б) 2

В) 3

Г) 4

Д) 5

 

Начало





Ввод чисел а и b





s=(a+b)/2





Вывод результата 


на экран





Конец





Начало





a:=1


b:=1





n<6





n:=3





k:=a+b





a:=b


b:=k





вывод k





Конец





n:=n+1





да





нет





да





нет





Начало





Возьми число





Число чётное





Вычти 5





Умножь на три





Умножь результат на два





Запиши ответ





Конец





Прибавь один





Прибавь один





Начало





Возьми число





Число чётное?





Раздели на два





Запиши ответ





Конец





Прибавь два





да





нет





Начало





a:=1


b:=1





n<6





n:=3





k:=a+b





a:=b


b:=k





вывод k





Конец





n:=n+1





да





нет








