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Пояснительная записка

С целью реализации непрерывного изучения курса «Информатика и ИКТ» в образовательном учреждении за счет часов школьного компонента вводится изучение в 7 классе предмета «Информатика и ИКТ».

Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе авторской программы  Босовой Л.Л. «Программа курса информатики и ИКТ для 5-7 классов средней общеобразовательной школы»  изданной в сборнике «Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы / Составитель М.Н. Бородин. – 6-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009».
Цели программы:

· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

·  пропедевтическое изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;

·  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Задачи программы:
· создать условия для осознанного использования учащимися при изучении школьных дисциплин таких общепред​метных понятий, как «объект», «система», «модель», «ал​горитм», «исполнитель» и др.;

· сформировать у учащихся умения организации собствен​ной учебной деятельности, включающие: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование как определение последовательности проме​жуточных целей с учетом конечного результата, разбие​ние задачи на подзадачи, разработку последовательности и структуры действий, необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозиро​вание как предвосхищение результата; контроль как ин​терпретацию полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответст​вия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррек​цию как внесение необходимых дополнений и изменений в план действий в случае обнаружения ошибки; оценку — осознание учащимся того, насколько качественно им ре​шена учебно-познавательная задача;

· сформировать у учащихся умения и навыки информацион​ного моделирования как основного метода приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-симво-лическую модель; умение строить разнообразные информа​ционные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т. д., самостоя​тельно перекодировать информацию из одной знаковой си​стемы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· сформировать у учащихся основные универсальные уме​ния информационного характера, такие как постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходи​мой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное со​здание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· сформировать у учащихся широкий спектр умений и на​выков использования средств информационных и ком​муникационных технологий для сбора, хранения, преоб​разования и передачи различных видов информации; овладения способами и методами освоения новых инстру​ментальных средств;

· сформировать у учащихся основные умения и навыки само​стоятельной работы, первичные умения и навыки исследо​вательской деятельности, принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;

· сформировать у учащихся умения и навыки продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрос​лыми: умение правильно, четко и однозначно формулиро​вать мысль в понятной собеседнику форме; умение работы в группе; умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

Содержание авторской программы Босовой Л.Л. в рабочей программе адаптировано к условиям используемого программного обеспечения Linux в образовательном процессе.

Преподавание курса ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят: 

· учебник и рабочая тетрадь для учащихся;  

· методическое пособие для учителя, где последовательно раскрывается содержание учебных тем, предлагаются способы и приемы работы с УМК; 

· комплект цифровых образовательных ресурсов;

· сборник занимательных задач, в котором  собраны, систематизированы по типам и ранжированы по уровню сложности задачи по информатике, а также из смежных с информатикой теоретических областей, которые могут быть предложены для решения учащимся в 6 классе, даны ответы, указания и решения.

	Название
	Класс
	ФИО автора
	Издательство
	Год издания

	Информатика и ИКТ: Учебник для 7 класса
	7
	Л.Л. Босова
	БИНОМ. Лаборатория знаний
	2009

	Информатика и ИКТ: Рабочая тетрадь для 7 класса
	7
	Л.Л. Босова
	БИНОМ. Лаборатория знаний
	2009

	Информатика и ИКТ: методическое пособие для учителей.
	7
	Л.Л. Босова
	БИНОМ. Лаборатория знаний
	2009

	Набор цифровых образовательных ресурсов на диске «Информатика 5–7».
	7
	Л.Л. Босова
	БИНОМ. Лаборатория знаний
	2009

	Занимательные задачи по информатике: сборник задач по информатике для 5-7 классов.
	5-7
	Л.Л. Босова
	БИНОМ. Лаборатория знаний
	2008

	Информатика и ИКТ. Учебная программа и поурочное планирование для 5–7 классов.
	5-7
	Л.Л. Босова
	БИНОМ. Лаборатория знаний
	2009


Программа рассчитана на 1 час в год (35 часов в неделю). Программой предусмотрено проведение:

· практических работ – 12;

· проверочные работы – 2; 

· контрольная работа –  2;

· творческая работа – 1 .

Формы организации учебного процесса 

Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться объяснение нового материала, а на конец урока планируется компьютерный практикум (практические работы). Работа учеников за компьютером в 6 классах 10-20 минут. В ходе обучения учащимся предлагаются короткие (5-10 минут) проверочные работы (в форме тестирования). Очень важно, чтобы каждый ученик имел доступ к компьютеру и пытался выполнять практические работы по описанию самостоятельно, без посторонней помощи учителя или товарищей.
Формирование навыков самостоятельной работы, начатое в 5 классе, должно быть продолжено в 6-7 классе. Направленность на формирование навыков самостоятельной работы особенно от​четливо проявляется при организации компьютерного практи​кума, который в 6-7 классе все более характеризуется как индивидуально Направленный. Большинство работ компьютерного практикума состоит из заданий нескольких уровней сложности: школьник, в зависимости от предшествующего уровня подго​товки и способностей, выполняет задания репродуктивного, продуктивного или творческого уровня. Первый уровень слож​ности, обеспечивающий репродуктивный уровень подготовки, содержит Небольшие подготовительные задания, знакомящие учащихся с минимальным набором необходимых технологиче​ских приемов по созданию информационного объекта. Для каж​дого такого задания предлагается подробная технология его вы​полнения, во многих случаях приводится образец того, что дол​жно получиться в итоге. Учитывая, что многие школьники успели познакомиться с информационными технологиями уже в начальной школе, учитель может не предлагать эти задания наиболее подготовленным в области ИКТ ученикам и, наоборот, порекомендовать их дополнительную проработку во внеурочное время менее подготовленным ребятам. В заданиях второго уров​ня сложности, обеспечивающего продуктивный уровень подго​товки, учащиеся решают задачи, аналогичные тем, что рассмат​ривались на предыдущем уровне, но для получения требуемого результата они самостоятельно выстраивают полную технологи​ческую цепочку. Заданий продуктивного уровня, как правило, несколько. Предполагается, что на данном этапе учащиеся бу​дут самостоятельно искать необходимую для работы информа​цию, как в предыдущих заданиях, так и в справочниках, имею​щихся в конце учебников. По возможности, цепочки этих зада​ний строятся так, чтобы каждый следующий шаг работы опирался на результаты предыдущего шага, приучал ученика к постоянным «челночным» движениям от промежуточного результата к условиям и к вопросу, определяющему цель дей​ствия, формируя, тем самым, привычку извлекать уроки из собственного опыта, что и составляет основу актуального во все времена умения учиться. Задания третьего уровня сложно​сти носят творческий характер и ориентированы на наиболее подготовленных учащихся. Такие задания всегда формулиру​ются в более обобщенном виде, многие из них представляют со​бой информационные мини-задачи. Выполнение творческого задания требует от ученика значительной самостоятельности при уточнении его условий, поиске необходимой информации, выборе технологических средств и приемов выполнения зада​ния. Такие задания целесообразно предлагать школьникам для самостоятельного выполнения дома, поощряя их выполнение Дополнительной оценкой.

Формы текущего контроля знаний, умений, навыков; промежуточной и итоговой аттестации учащихся 

В 7 классе используется несколько различных форм кон​троля: тестирование; контрольная работа на опросном листе; разноуровневая контрольная работа.

Контрольная работа на опросном листе содержит условия за​даний и предусматривает места для их выполнения. В зависи​мости от временных ресурсов и подготовленности учеников учи​тель может уменьшить число обязательных заданий, переведя часть из них в разряд дополнительных, выполнение которых поощряется еще одной оценкой.

Практические контрольные работы для учащихся 7 клас​са распределены по трем уровням сложности. Важно правиль​но сориентировать учеников, чтобы они выбирали вариант, адекватный их возможностям.
Тематические и итоговые контрольные работы
	Объекты и системы
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	Информационное моделирование
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	Информационное моделирование
	Тематический контроль
	Контрольная работа на опросном листе

	Алгоритмика
	Тематический контроль
	Контрольная работа на опросном листе

	Презентация
	Итоговый мини-проект
	Творческая работа


Содержание учебного курса

1. Объекты и их имена
Объекты и их имена. Признаки объектов. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объек​тов.
Системы объектов. Система и окружающая среда. Персональ​ный компьютер как система.
Компьютерный практикум
Практическая работа № 1 «Работаем с основными объектами
операционной системы».
Практическая работа № 2 «Работаем с объектами файловой
системы».
Практическая работа № 3 «Создаем текстовые объекты».
2. Информационное моделирование
Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Многоуровневые списки. Математические модели.

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Сложные таблицы. Табличное решение логических задач. Вычислительные таб​лицы. Электронные таблицы.
Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотно​шении величин. Визуализация многорядных данных. Многообразие схем. Информационные модели на графах. Де​ревья.

Компьютерный практикум
Практическая работа № 4 «Создаем словесные модели», 

Практическая работа № 5 «Многоуровневые списки», 

Практическая работа № 6 «Создаем табличные модели», 

Практическая работа № 7 «Создаем вычислительные таблицы»
Практическая работа № 8 «Знакомимся с электронными таблицами»
Практическая работа № 9 «Создаем диаграммы и графики»,

Практическая работа № 10 «Схемы, графы и деревья», 

Практическая работа № 11 «Графические модели». 

Практическая работа № 12 «Итоговая работа».
Требования к подготовке учащихся в области информатики и ИКТ

Учащиеся должны:

•   для объектов окружающей действительности указывать их признаки — свойства, действия, поведение, состоя​ния;

•   называть отношения, связывающие данный объект с дру​гими объектами;

•   осуществлять деление заданного множества объектов на классы  по  заданному  или  самостоятельно  выбранному признаку — основанию классификации;

•   понимать смысл терминов  «система»,  «системный под​ход», «системный эффект»;

•   приводить  примеры  материальных,   нематериальных  и смешанных систем;

•   понимать смысл терминов «модель», «моделирование»;

•   иметь представление о назначении и области применения моделей;

•   различать натурные и информационные модели, приво​дить их примеры;

•   приводить примеры образных, знаковых и смешанных ин​формационных моделей;

•   уметь «читать» (получать информацию) информационные модели разных видов: таблицы, схемы, графики, диаграм​мы и т. д.;

•   знать правила построения табличных моделей, схем, гра​фов, деревьев;

•   знать основные правила построения диаграмм и уметь выбирать тип диаграммы в зависимости от цели ее созда​ния;

•   осуществлять выбор того или иного вида информационной модели в зависимости от заданной цели моделирования;

•   приводить примеры формальных и неформальных испол​нителей;

•   давать характеристику формальному исполнителю, указывая: круг решаемых задач, среду, систему команд, сис​тему отказов, режимы работы;

•   осуществлять управление  имеющимся формальным  ис​полнителем;

•   выполнять операции с основными объектами операцион​ной системы;

•   выполнять основные операции с объектами файловой сис​темы;

•   уметь применять текстовый процессор для создания сло​весных описаний, списков, табличных моделей, схем и графов;

•   уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования образных ин​формационных моделей;

•   выполнять вычисления по стандартным и собственным формулам в среде электронных таблиц;

•   создавать с помощью Мастера диаграмм круговые, столб​чатые, ярусные, областные и другие диаграммы, строить графики функций;

•   для поддержки своих выступлений создавать мультиме​дийные презентации,  содержащие образные,  знаковые и смешанные информационные модели рассматриваемого объекта.
Критерии и нормы отметки

Критерий оценки устного ответа

Отметка «5»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, литературным языком: ответ самостоятельный.

Отметка «4»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, при этом допущены две-три несущественные ошибки, исправленные по требованию учителя.

Отметка «3»: ответ полный, но при этом допущена существенная ошибка, или неполный, несвязный.

Отметка «2»: при ответе обнаружено непонимание учащимся основного содержания учебного материала или допущены существенные ошибки, которые учащийся не смог исправить при наводящих вопросах учителя.

Отметка «1»: отсутствие ответа.

Критерий оценки практического задания

Отметка «5»: 1) работа выполнена полностью и правильно; сделаны правильные выводы; 2) работа выполнена по плану с учетом техники безопасности.

Отметка «4»: работа выполнена правильно с учетом 2-3 несущественных ошибок

исправленных самостоятельно по требованию учителя.

Отметка «3»: работа выполнена правильно не менее чем на половину или допущена существенная ошибка.

Отметка «2»: допущены две (и более) существенные ошибки в ходе работы, которые учащийся не может исправить даже по требованию учителя.

Отметка «1»: работа не выполнена.

Оценка знаний, умений и навыков 

учащихся 
1. Содержание и объем материала, подлежащего проверке, определяется программой. При проверке усвоения материала необходимо выявлять полноту, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

2. Основными формами проверки ЗУН учащихся по информатике являются письменная контрольная работа, самостоятельная работа на ЭВМ, тестирование, устный опрос и зачеты (в старших классах).

3. При оценке письменных и устных ответов учитель в первую очередь учитывает показанные учащимися знания и умения. Оценка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися. Среди погрешностей выделяются ошибки и недочеты. Погрешность считается ошибкой, если она свидетельствует о том, что ученик не овладел основными знаниями и (или) умениями, указанными в программе.

К недочетам относятся погрешности, свидетельствующие о недостаточно полном или недостаточно прочном усвоении основных знаний и умений или об отсутствии знаний, не считающихся в программе основными. Недочетами также считаются: погрешности, которые не привели к искажению смысла полученного учеником задания или способа его выполнения, например, неаккуратная запись, небрежное выполнение блок-схемы и т. п.

4. Задания для устного и письменного опроса учащихся состоят из теоретических вопросов и задач.

Ответ за теоретический вопрос считается безупречным, если по своему содержанию полностью соответствует вопросу, содержит все необходимые теоретические факты и обоснованные выводы, а его изложение и письменная запись математически и логически грамотны и отличаются последовательностью и аккуратностью.

Решение задач считается безупречным, если правильно выбран способ решения, само решение сопровождается необходимыми объяснениями, верно выполнен алгоритм решения, решение записано последовательно, аккуратно и синтаксически верно по правилам какого-либо языка или системы программирования.

Самостоятельная работа на ЭВМ считается безупречной, если учащийся самостоятельно или с незначительной помощью учителя выполнил все этапы решения задачи на ЭВМ, и был получен верный ответ или иное требуемое представление решения задачи.

5.Оценка ответа учащегося при устном и письменном опросах, а также при самостоятельной работе на ЭВМ, проводится по пятибалльной системе, т.е. за ответ выставляется одна из отметок: 1 (плохо), 2 (неудовлетворительно), 3 (удовлетворительно), 4 (хорошо), 5 (отлично).

6.Учитель может повысить отметку за оригинальный ответ на вопрос или оригинальное решение задачи, которые свидетельствуют о высоком уровне владения информационными технологиями учащимся, за решение более сложной задачи или ответ на более сложный вопрос, предложенные учащемуся дополнительно после выполнения им основных заданий.

ОЦЕНКА ОТВЕТОВ УЧАЩИХСЯ

Для устных ответов определяются следующие критерии оценок:

оценка «5» выставляется, если ученик:
- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой и учебником;

- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя математическую и специализированную терминологию и символику;

- правильно выполнил графическое изображение алгоритма и иные чертежи и графики, сопутствующие ответу;

- показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, применять их в новой ситуации при выполнении практического задания;

- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

Возможны одна-две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

оценка «4» выставляется, если:
ответ удовлетворяет в основном требованиям на оценку «5», но при этом имеет один из недостатков:

- в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие логического и информационного содержания ответа;

- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя;

- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

оценка «3» выставляется, если:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала, имелись затруднения или допущены ошибки в определении понятий, использовании терминологии, чертежах, блок-схем и выкладках, исправленные после нескольких наводящих вопросов учителя;

Критерии и параметры оценки ответов 
учащихся по информатике

Ответ на теоретические вопросы (устно)

	Предметная составляющая

1. Системность и целостность знаний по теме (сформированность единой информационной картины мира, понимание единых принципов информационных процессов и процессов управления в живой и неживой природе)

2. Уровень усвоения понятий, терминов информатики

3. Личностная освоенность знаний, креативность мышления (свобода оперирования знаниями, представленность личной позиции, понимания)
	

	Деятельностно-коммуникативная составляющая

1. Сформированность устной речи

2. Умение пользоваться моделями (схемами, таблицами и т.п.)

3. Умение подобрать свои оригинальные примеры, иллюстрирующие изучаемый материал, умение логически обосновывать суждения, проводить систематизации

4. Коммуникативность, умение включиться в диалог
	

	Ценностно-ориентационная составляющая

1. Сформированность интереса к предмету, готовность к изучению новых информационных технологий, новых программных средств

2. Понимание ценности информации

3. Развитость самооценки
	


	3 балла – проявлено на творческом уровне

2 балла – проявлено полностью

1 балл – проявлено частично

0 баллов – не проявлено
	19-20 баллов – «5»

14-18 баллов – «4»

10-13 баллов – «3»

менее 10 баллов – «2»


Практическая работа

	Предметная составляющая

1. Понимание темы, цели практической работы

2. Уровень усвоения понятий, терминов

3. Знание правил работы с компьютером, свобода оперирования с компьютером, осмысленность действий

4. Демонстрация интеллектуальных умений: логического мышления, построения выводов, обобщений
	

	Деятельностно-коммуникативная составляющая

1. Владение приемами работы с информацией (умение структурировать информацию, организовывать ее поиск, выделять главное и т.д.)

2. Владение приемами работы  с компьютером                                                                     

3. Интенсивность и качество самостоятельной работы

4. Умение проводить анализ полученных результатов

5. Коммуникативность, умение обратиться за помощью
	

	Ценностно-ориентационная составляющая

1. Готовность к поиску рациональных, творческих выводов, решений

2. Развитость самооценки
	


	3 балла – проявлено на творческом уровне

2 балла – проявлено полностью

1 балл – проявлено частично

0 баллов – не проявлено
	20-22 баллов – «5»

15-19 баллов – «4»

11-14 баллов – «3»

менее 11 баллов – «2»


Защита рефератов

	Предметная составляющая

1. Понимание темы реферата, цели его практической части

2. Системность и целостность знаний по заявленной теме

3. Уровень усвоения понятий, терминов

4. Логичность, доказательность, убедительность защиты, уровень анализа причинно-следственных связей, обобщений, выводов, уровень логического мышления
	

	Деятельностно-коммуникативная составляющая

1. Ориентация в различных источниках информации

2. Сформированность монологической речи, владение приемами свертывания и развертывания речи

3. Владение приемами работы с информацией (умение структурировать информацию, организовывать ее поиск, выделять главное и т.д.)

4. Владение приемами работы  с компьютером                                                                     

5. Оформление реферата. Самостоятельность, оригинальность, полнота раскрытия темы. Грамотность изложения.

6. Коммуникативность, умение установить контакт с аудиторией, включиться в диалог
	

	Ценностно-ориентационная составляющая

1. Развитость ценностных ориентаций

2. Понимание ценности информации

3. Развитость самооценки
	


	3 балла – проявлено на творческом уровне

2 балла – проявлено полностью

1 балл – проявлено частично

0 баллов – не проявлено
	23-26 баллов – «5»

18-22 баллов – «4»

13-17 баллов – «3»

менее 13 баллов – «2»


Перевод рейтинговой шкалы в отметку производится по правилу: максимальное количество – 2 по каждому параметру (3 ставится в особых случаях) дает определенную сумму баллов.

90 – 100% этой суммы соответствует отметке «5»;

70 - 89% - «4»;

50 – 69% - «3»;

менее 50% - «2».

Перечень учебно-методических средств обучения
Литература (основная и дополнительная)
1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

2. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

3. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

4. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

5. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

6. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

7. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 5–7 классах: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

8. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

9. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Контрольно-измерительные материалы по информатике для V-VII классов // Информатика в школе: приложение к журналу «информатика и образование». №6–2007. – М.: Образование и Информатика, 2007.

10. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Комплект плакатов для 5-6 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

11. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

Оборудование и приборы
1. Операционная система Alt Linux.
2. Пакет офисных приложений  OpenOffice.

3. Плакаты Босовой Л.Л.

4. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/).

5. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/).
Перечень  цифровых  образовательных  ресурсов

1.  Объекты и их имена.
2.  Признаки объектов
3.  Отношения объектов.
4.  Системы объектов.
5.  Модели объектов.
6.  Информационные модели.
7.  Табличные информационные модели.
8.  Графики и диаграммы.
9.  Схемы.
10.  Графы.
11.  Алгоритм — модель деятельности исполнителя.

Приложение 1

Поурочное планирование 7 класс

	№

п/п
	Дата
	Тема урока
	Основные понятия
	Тип

урока
	Цифровые образователь

ные ресурсы
	Компьютерный практикум
	Кол-во часов
	Параграф учебника
	Домашнее задание

	
	план
	факт
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	
	
	Техника безопасности и организация рабочего места. Объекты и их имена. Признаки объектов. Практическая работа №1 «Основные объекты операционной системы Windows»
	объект, общее имя объекта, единичное имя объекта
	комбинир.
	Плакат «Техника безопасности», презентации «Техника безопасности», «Признаки объектов»
	Практическая работа №1 «Основные объекты операционной системы Windows»
	1
	Введение, §1.1,§1.2
	Введение, §1.1,§1.2
РТ: №1, 6, 7

стр. 3 – 10

	2
	
	
	Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы»
	объект, отношение, имя отношения, отношение «является разновидностью»
	комбинир.
	Презентация  «Отношения объектов»; файл Описание.odt
	Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы»
	1
	§1.3, §1.4


	§1.3, §1.4
РТ: №20, 22-25

стр. 14 – 16


	3
	
	
	Состав объектов.

Практическая работа №3»Создаем текстовые объекты» (задания 1-3)
	объект, отношение, имя отношения, отношение «входит в состав»
	комбинир.
	Файлы: Синонимы.odt, Дом.odt, Мир.odt
	Практическая работа №3»Создаем текстовые объекты» (задания 1-3)
	1
	§1.5


	§1.5
РТ: №30, 31, 35 

стр. 20 - 23


	4
	
	
	Системы объектов. 

Практическая работа №3 «Создаем текстовые объекты» (задания 4-6)
	система, структура, системный подход, системный эффект
	комбинир.
	Презентация «Системы объектов»; файлы: Воды1.odt, Воды2.odt, Воды3.odt
	Практическая работа №3 «Создаем текстовые объекты» (задания 4-6)
	1
	§1.6


	§1.6, 

вопросы 1-4,

РТ:№36 – 40

стр. 24 - 25


	5
	
	
	Система и окружающая среда.

Практическая работа №3 «Создаем текстовые объекты» (задания 7-9)
	система, структура, среда, входы/выходы системы
	комбинир.
	Презентация «Системы объектов»; файлы: Ал-Хрезми.bmp, Знаки.odt, Шутка.odt
	Практическая работа №3 «Создаем текстовые объекты» (задания 7-9)
	1
	§1.7


	§1.7
РТ: №41,42,43, 45 стр. 25-33


	6
	
	
	Персональный компьютер как система.

Контрольная работа №1 по теме «Объекты и системы».
	аппаратное обеспечение, программное обеспечение, информационные ресурсы, интерфейс
	комбинир.
	Интерактивные тесты: test7-1.xml, test7-2.xml;

файлы для печати тест7_1.odt, тест7_2.odt
	
	1
	§1.8


	§1.8

РТ: №50 

стр. 36

	7
	
	
	Анализ контрольной работы. Модели объектов и их назначение.

Практическая работа №4 «Создаем словесные модели» (задания 1-3)
	модель, моделирование, натурная модель, информационная модель
	комбинир.
	Презентация «Модели объектов»; файлы: Портрет(заготовка).odt, История.odt

	Практическая работа №4 «Создаем словесные модели» (задания 1-3)
	1
	§2.1


	§2.1
РТ: №2, 6-8

стр. 38 - 43


	8
	
	
	Информационные модели.

Практическая работа №11 «Графические модели».
	модель, информационная модель
	комбинир.
	Презентация «Информационные модели»
	Практическая работа №11 «Графические модели».
	1
	§2.2


	§2.2
РТ: №12 – 14

стр. 45


	9
	
	
	Словесные информационные модели.

Практическая работа №4 «Создаем словесные модели» (задания 4-5)
	модель, информационная модель, словесная информационная модель
	комбинир.
	Файлы: Авгиевы конюшни.odt, Аннибалова клятва.odt, Аркадская идиллия.odt, Ахиллесова пята.odt, Дамоклов меч.odt, Драконовы законы.odt, Кануть в Лету.odt, Нить Ариадны.odt, Панический страх.odt, Танталовы муки.odt, Яблоко раздора.odt, Ящик Пандоры.odt, Цицерон.odt, Сиквейн.odt, Вулкан.odt
	Практическая работа №4 «Создаем словесные модели» (задания 4-5)
	1
	§2.3


	§2.3
РТ: №15 – 17

стр. 46


	10
	
	
	Словесные информационные модели.

Практическая работа №4 «Создаем словесные модели» (задания 6-7)
	модель, информационная модель, словесная информационная модель, аннотация, конспект
	комбинир.
	
	Практическая работа №4 «Создаем словесные модели» (задания 6-7)
	1
	§2.3


	§2.3
РТ: №19

стр. 47


	11
	
	
	Словесные информационные модели.

Практическая работа №4 «Создаем словесные модели» (задания 8-9)
	модель, информационная модель, словесная информационная модель, стиль форматирования
	комбинир.
	Файлы: Слова.odt, Текст.odt
	Практическая работа №4 «Создаем словесные модели» (задания 8-9)
	1
	§2.3


	§2.3
РТ: №18 стр. 47

№22 стр. 49
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	Многоуровневые списки. 

Практическая работа №5 «Многоуровневые списки».
	модель, информационная модель, словесная информационная модель, многоуровневый список
	комбинир.
	Файлы: Устройства.odt, Природа России.odt, Водные системы.odt

	Практическая работа №5 «Многоуровневые списки».
	1
	§2.3


	§2.3
задание 4 из практической работы №5
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	Математические модели.

Контрольная работа №2 по теме «Информационное моделирование»
	модель, информационная модель, знаковая информационная модель, математическая модель
	комбинир.
	Интерактивные тесты: test8-1.xml, test8-2.xml;

файлы для печати тест8_1.odt, тест8_2.odt
	
	1
	§2.4


	§2.4
РТ: №27 

стр. 51
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	Анализ контрольной работы. Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. 

Практическая работа №6 «Создаем табличные модели»  (задания 1-2)
	информационная модель, табличная информационная модель
	комбинир.
	Презентация «Табличные информационные модели»; файл Природа России.odt

	Практическая работа №6 «Создаем табличные модели»  (задания 1-2)
	1
	§2.5(1)


	§2.5(1)
РТ: №28 – 31

стр. 51 - 53
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	Простые таблицы. 

Практическая работа №6 «Создаем табличные модели» (задания 3-4)
	информационная модель, табличная информационная модель, простая таблица
	комбинир.
	Файлы: Владимир.bmp, Гусь-Хрустальный.bmp, Кострома.bmp, Переславль-Залесский.bmp, Ростов великий.bmp, Суздаль.bmp, Ярославль.bmp
	Практическая работа №6 «Создаем табличные модели» (задания 3-4)
	1
	§2.5(2)


	§2.5(2)
РТ: №33 – 34

стр. 54
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	Сложные таблицы. 

Практическая работа №6 «Создаем табличные модели» (задания 5-6)
	информационная модель, табличная информационная модель, сложная таблица
	комбинир.
	
	Практическая работа №6 «Создаем табличные модели» (задания 5-6)
	1
	§2.5(3)


	§2.5(3)
РТ: №35 – 36

стр. 55
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	Табличное решение логических задач.

Практическая работа №6 «Создаем табличные модели» (задание 7)
	информационная модель, табличная информационная модель, класс, объект, взаимно однозначное соответствие
	комбинир.
	
	Практическая работа №6 «Создаем табличные модели» (задание 7)
	1
	§2.6


	§2.6
РТ: №38 – 40

стр. 56 - 57
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	Вычислительные таблицы. 

Практическая работа №7 «Создаем вычислительные таблицы».
	информационная модель, табличная информационная модель, вычислительная таблица
	комбинир.
	
	Практическая работа №7 «Создаем вычислительные таблицы».
	1
	§2.7
	§2.7
РТ: №41 

стр. 58
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	Электронные таблицы. 

Практическая работа №8 «Знакомимся с электронными таблицами» (задания 1-3)
	электронная таблица, рабочая книга, строка, столбец, ячейка, диапазон, табличный курсор, активная ячейка, формула
	комбинир.
	Файл Температура.odf
	Практическая работа №8 «Знакомимся с электронными таблицами» (задания 1-3)
	1
	§2.8
	§2.8
РТ: №43

стр. 59
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	Электронные таблицы. 

Практическая работа №8 «Знакомимся с электронными таблицами» (задания 4-6)
	электронная таблица, рабочая книга, строка, столбец, ячейка, диапазон, табличный курсор, активная ячейка, формула
	комбинир.
	
	Практическая работа №8 «Знакомимся с электронными таблицами» (задания 4-6)
	1
	§2.8
	§2.8
РТ: №44

стр. 60
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	Графики и диаграммы. Наглядное изменение процессов изменения величин.

Практическая работа №9 «Создаем диаграммы и графики» (задания 5-7)
	таблица, график, мастер диаграмм
	комбинир.
	Презентация «Графики и диаграммы»; файл Температура.odf

	Практическая работа №9 «Создаем диаграммы и графики» (задания 5-7)
	1
	§2.9 (1,2)
	§2.9 (1,2)
РТ: №45 (а, б)

стр. 60 - 62
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	Графики и диаграммы.

Наглядное представление о соотношении величин. Практическая работа №9 «Создаем диаграммы и графики» (задания 1-3)
	таблица, диаграмма, мастер диаграмм
	комбинир.
	Презентация «Графики и диаграммы»


	Практическая работа №9 «Создаем диаграммы и графики» (задания 1-3)
	1
	§2.9 (3)


	§2.9 (3)
РТ: №46 – 49

(по выбору)

стр. 64 - 70
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	Графики и диаграммы. 

Визуализация многорядных данных.

Практическая работа №9 «Создаем диаграммы и графики» (задание 4)
	таблица, диаграмма, мастер диаграмм
	комбинир.
	Презентация «Графики и диаграммы»


	Практическая работа №9 «Создаем диаграммы и графики» (задание 4)
	1
	§2.9 (4)


	§2.9 (4)
РТ: №51 – 54

стр.72 - 74
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	Многообразие схем.

Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья» (задания 1-2)
	схема, географическая карта, чертеж, блок-схема
	комбинир.
	Презентация «Схемы»; файл Солнечная система.odt

	Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья» (задания 1-2)
	1
	§2.10 (1)


	§2.10 (1)
РТ: №55-58

стр. 75-77
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	Информационные модели на графах.

Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья» (задания 3-5)
	схема, граф, вершина, дуга, ребро, путь, сеть
	комбинир.
	Презентация «Графы»; файл Поездка.odt

	Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья» (задания 3-5)
	1
	§2.10 (2)


	§2.10 (2)
РТ: №60, 61

стр. 78

№66 стр. 81
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	Деревья.

Практическая работа №10  «Схемы, графы и деревья» (задания 6-7)

Контрольная работа №3 по теме «Информационное моделирование».
	иерархия, иерархическая система, граф, дерево
	комбинир.
	Презентация «Графы»; файлы для печати  ПР1_.odt, ПР1_2.odt

	Практическая работа №10  «Схемы, графы и деревья» (задания 6-7)
	1
	§2.10 (2,3)
	§2.10 (2,3)

	27
	
	
	Анализ контрольной работы. Алгоритм — модель деятельности исполнителя алгоритмов.

Исполнитель Чертежник.

Управление Чертежником. 

Работа в среде «Алгоритмика».
	исполнитель, формальный и неформальный исполнитель, круг решаемых исполнителем задач, среда исполнителя, система команд исполнителя, режимы работы исполнителя, управление, алгоритм
	комбинир.
	Презентация «Алгоритм — модель деятельности исполнителя»


	Работа в среде «Алгоритмика»

	1
	§3.1, §3.2(1, 2)


	§3.1, §3.2(1, 2)
РТ: №1–4 

стр. 85-87
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	Исполнитель Чертежник.

Использование вспомогательных алгоритмов. 

Работа в среде «Алгоритмика»
	исполнитель, формальный исполнитель, абсолютное и относительное смещение, вспомогательный алгоритм, процедура
	комбинир.
	Виртуальная лаборатория ««Алгоритмика»»
	Работа в среде «Алгоритмика»

	1
	§3.2(3)
	§3.2(3)
РТ: №13 стр. 91-92

(по выбору)

№14 стр. 92

№16 стр. 93
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	Исполнитель Чертежник.

Цикл повторить n раз. 

Работа в среде «Алгоритмика»
	исполнитель, формальный исполнитель, абсолютное и относительное смещение, вспомогательный алгоритм, процедура, конструкция повторения «повторить n раз»
	комбинир.
	Виртуальная лаборатория ««Алгоритмика»»
	Работа в среде «Алгоритмика»

	1
	§3.2(4)
	§3.2(4)
РТ: №17, 18 (б), 19 (б, д, з)

стр. 94 - 97
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	Исполнитель Робот.

Управление Роботом. 

Работа в среде «Алгоритмика»
	исполнитель, вспомогательный алгоритм, процедура, конструкция повторения «повторить n раз»
	комбинир.
	Виртуальная лаборатория ««Алгоритмика»»
	Работа в среде «Алгоритмика»

	1
	§3.3(1)
	§3.3(1)
РТ: №21, 24

стр. 99
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	Исполнитель Робот.

Цикл «пока». 

Работа в среде «Алгоритмика»
	исполнитель, вспомогательный алгоритм, процедура, конструкция повторения «повторить n раз», цикл «пока», простые и составные условия
	комбинир.
	Виртуальная лаборатория ««Алгоритмика»»
	Работа в среде «Алгоритмика»

	1
	§3.3(2, 4)
	§3.3(2, 4)
РТ: №28, 30

стр. 104
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	Исполнитель Робот.

Ветвление. 

Работа в среде «Алгоритмика»
	исполнитель, вспомогательный алгоритм, процедура, конструкция повторения «повторить n раз», цикл «пока», простые и составные условия
	комбинир.
	Виртуальная лаборатория ««Алгоритмика»»
	Работа в среде «Алгоритмика»

	1
	§3.3 (5)
	§3.3 (5)
РТ: №36,37,38*

стр. 110-111
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	Контрольная работа №4 по теме «Алгоритмика».
	исполнитель, управление, алгоритм
	комбинир.
	Файлы для печати ПР2_1.odt, ПР2_2.odt

	
	1
	
	

	34
	
	
	Итоговый проект. Практическая работа №12 Итоговая контрольная работа
	
	комбинир.
	
	создание анимации
	2
	
	


Приложение 2

Оценочные материалы.

РАЗДЕЛ.  ТЕОРИЯ ИНФОРМАЦИИ

ТЕМА. ИНФОРМАЦИЯ И ИНФОРМАЦИОННЫЕ ПРОЦЕССЫ

Контрольная работа по теме «Роль информации в деятельности человека» 
(7 класс)

1. Установите соответствие между носителем информации и видом деятельности, для которой его можно использовать. 

	1) Дискета 
	А) Написать письмо другу

	2) Бумага 
	Б) Записать компьютерную игру 

	3) Аудиокассета 
	В) Сделать фотоизображение 

	4) Фотопленка 
	Г) Записать исполнение песни 

	5) Видеокассета 
	Д) Записать ноты песни


2. Поставьте в соответствие приведенным ниже примерам тип информационного процесса из следующих возможных:

a) Хранение;

b) Обработка;

c) Ввод;

d) Вывод;

e) Передача.

	Пример 
	Тип информационного процесса

	1) Мама дотронулась до Ксюшиного лба рукой и поняла, что дочка заболела
	

	2) Дорожный знак предупреждает водителя об идущих впереди работах
	

	3) Фотографии напоминали о пребывании в детском саду 
	

	4) Учитель сообщил ребятам интересные сведения об обитателях океана 
	

	5) Славин папа записал выпускной вечер на видеокассету
	

	6) По среду дерева можно определить, засушливым или дождливым был каждый год его жизни
	

	7) Ирина набрала реферат на компьютере
	


3. Перечислите способы защиты информации.

4. Приведите примеры способов передачи информации по схеме:
· Источник (человек)→Приемник (устройство)
· Источник (человек)→Приемник (человек)
Контрольная работа по теме «Информация»
(7 класс)

Задание 1. Установите соответствие между видами информации и примерами.

	1. Звуковая
	А. Косой взгляд

	2. Зрительная
	Б. Запах духов

	3. Обонятельная
	В. Поглаживание кошки

	4. Вкусовая
	Г. Раскат грома

	5. Тактильная (осязательная)
	Д. Поедание конфеты


А) 1Г,2А,3Б,4Д,5В              Б) 1А,2Б,3В,4Г,5Д      В) 1Б,2В,3Г,4А,5Д        Г) 1Д,2А,3Г,4Д,5В      Д) 1А,2Г,3Д,4В,5Б

Задание 2. Приведите примеры способов передачи информации по схеме: Источник (человек)→Приемник (устройство)

Задание 3. В данном стихотворении определите, какой вид информации  не упоминается автором:


Туча растаяла. Влажным теплом 


Веет весенняя ночь над селом;


Ветер приносит с полей аромат,


Слабо алеет за степью закат.


Тонкий туман над стемневшей рекой


Лёг серебристою нежной фатой,


И за рекою, в неясной тени,


Робко блестят золотые огни.


В тихом саду замолчал соловей;


Падают капли во мраке с ветвей;


Пахнет черёмухой…





И.С. Бунин

А) осязательная
Б) обонятельная
В) вкусовая
Г) тактильная


Д) среди вариантов А, Б, В, Г нет правильного.

Задание 4. Установите соответствие между названиями информационных процессов и примерами таких процессов.

	1. Хранение
	А. Улыбка окружающим

	2. Защита
	Б. Взгляд на термометр

	3. Передача
	В. Шифрование данных

	4. Обработка
	Г. Запоминание прогноза погоды на неделю

	5. Получение
	Д. Решение задачи графическим способом


Задание 5. Установите соответствие между свойствами информации и описанием ситуации, в которой данное свойство нарушено.
	1. Полезность
	а. Подруги сказали Кате, что на завтра отменили историю, но не предупредили, что вместо истории будет информатика.

	2. Полнота
	б. Спектральный анализ основан на разложении белого света на составные части.

	3. Достоверность
	в. У меня билет в цирк на 17 часов. Об отмене представления сообщили в 18 часов. 

	4. Актуальность (Своевременность)
	г. Вове на контрольной работе передали записку с решением трудной задачи, но оказалось, что она из другого варианта.

	5. Понятность
	д. Вова записал телефон друга на листке бумаги, но записка намокла – и цифра 5 стала похожа на цифру 6.


А)  1г, 2д, 3а, 4в, 5б
Б) 1г, 2а, 3д, 4в, 5б
В) 1б, 2а, 3д, 4в, 5г
Г) 1б, 2а, 3д, 4в, 5г   Д) 1а, 2д, 3в, 4г, 5д
РАЗДЕЛ. АППАРАТНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ  ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ

Контрольная работа «Техническое обеспечение информационных процессов» 

(7 класс)

Задание 1. Отгадайте кроссворд, заменив перечисленные ниже словосочетания одним словом.

1. Многоклавишное устройство.

2. Правитель системы.

3. Демонстратор.

4. Печатающее устройство.

5. Малокнопочное устройство.

6. Город в Англии, ружье и жесткий магнитный диск.

7. Хранитель информации.

8. Подстилка. 
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Задание 2. Какие из перечисленных ниже устройств предназначены для ввода информации, а какие – для вывода?

Монитор, дисковод, принтер, сканер, трекбол, плоттер, мышь, клавиатура, джойстик, микрофон, наушники, колонки, CD-ROM, световое перо, графический планшет.

Задание 3. Найдите и исправьте ошибки в тексте, написав правильный вариант.

Для работы с компьютером я обязательно включаю монитор и сканер.

Набираю буквы с помощью мыши

Если мне необходимо нарисовать картинку, использую сканер. 

Чтобы ввести в компьютер текст, не набирая его вручную, применяю джойстик.

Для распечатки текста вставляю в системный блок бумагу.

Музыку прослушиваю с помощью принтера.

Контрольная работа по теме «Операционная система Windows»
(7 класс)
1. (1 балл) Как называется  операционная система, которую вы изучаете?

a) MS DOS

b) Windows

c) Linux

d) Unix

2. (2 балла) Почему работа компьютера невозможна без операционной системы?

3. (2 балла) Какие основные действия можно выполнять над объектом «файл»?

4. (2 балла) Какую информацию о свойствах объекта можно получить из приведённого ниже окна: 
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5. (2 балла) Определите тип каждой приведённой ниже пиктограммы (устройство, папка, документ, ярлык)

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



1. (2 балла) Выберите из предложенного списка файлов только те, которые относятся к графическим (используются для хранения рисунков):

a) my.doc, 

b) family.jpg, 

c) car.bmp, 

d) bell.mp3, 

e) dog.gif, 

f) song.wav, 

g) book.zip, 

h) war.avi.

7. (2 балла) Установите соответствие между значками и расширениями соответствующих им файлов.

	1) [image: image4.png]



	А) jpg

	2) [image: image5.png]



	Б) txt

	3) [image: image6.png]



	В) exe

	4) [image: image7.png]



	Г) rar

	5) [image: image8.png]



	Д)ppt


ТЕМА. ТЕХНОЛОГИЯ ОБРАБОТКИ ГРАФИЧЕСКОЙ ИНФОРМАЦИИ

Контрольное практическое занятие по теме «Операции над графическими объектами»
(7 класс)

Создать в графическом редакторе следующие изображения.

[image: image9.png]



Контрольная работа по теме «Компьютерная графика» 

(8 класс)

1. (2 балла) Одной из основных функций графического редактора является:

a) ввод изображений

b) создание изображений

c) хранение кода изображения

d) просмотр и вывод содержимого видеопамяти 

2. (2 балла) Элементарным объектом, используемым в растровом графическом редакторе, является:

a) символ 

b) круг 

c) палитра цветов 

d) прямоугольник 

e) точка экрана (пиксель) 

3. (2 балла) Примитивами в графическом редакторе называют:

a) операции, выполняемые над файлами, содержащими изображения, созданные в графическом редакторе 

b) простейшие фигуры, рисуемые с помощью специальных инструментов графического редактора 

c) среду графического редактора 

d) режим работы графического редактора 

4.(3 балла) Применение векторной графики по сравнению с растровой:


А) не меняет способа кодирования изображения


Б) увеличивает объём памяти, необходимой для хранения изображения


В) не влияет на объём памяти, необходимой для хранения изображения 


Г) уменьшает объём памяти, необходимой для хранения изображения, и сохраняет качество рисунка при его масштабировании


Д) не влияет на объём памяти, но качество рисунка при масштабировании теряется.

5. (3 балла) Выберите правильную расстановку действий для получения из первого рисунка второго.
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1) вставить

2) копировать

3) выделить

4) переместить 

5) отразить слева направо


А) 2, 1, 4, 5, 3
Б) 4, 5, 3, 2, 1
В) 2, 1, 5, 3, 4
Г) 3, 2, 4, 1, 5
Д) 3, 2, 1, 5, 4

6. (5 баллов) Дан ряд утверждений:

1) В графических файлах векторного формата содержатся описания графических примитивов.

2) Растровые изображения легко масштабируются без потери качества.

3) Не существует отличий в представлении графической информации в растровом и векторном файле при его хранении на диске.

4) Один из недостатков растровой графики – большой размер графических файлов.

5) Одним из недостатков векторных изображений является их искажение при изменении размеров.

Какие из этих высказываний являются верными?

А) 1, 2 и 3
Б) 1, 2, 3 и 4
В) 1, 2 и 4
Г) 1, 3 и 5
Д) 1 и 4

РАЗДЕЛ. ИНФОРМАЦИОННОЕ МОДЕЛИРОВАНИЕ

Контрольная работа по теме «Модели объекта»
(7 класс) 

Задание 1. Выберите объекты, которые могут быть моделью Луны: 

1) колесо; 

2) точка; 

3) обогреватель; 

4) юла (волчок); 

5) включенная лампочка; 

6) атлас мира; 

7) рисунок: желтый круг на темном фоне.

Задание 2. Выберите из списка информационные модели объекта «кот»:

1) фарфоровая статуэтка кота;

2) песня «Жил да был черный кот за углом…»;

3) пищеварительная схема кота;

4) сказка «кот в сапогах»;

5) игрушечный кот;

6) описание поведения кота при падении.

Задание 3. Напишите определение модели объекта.

Задание 4. Приведите примеры нескольких информационных моделей одного реального объекта, созданные с различными целями:

	Реальный объект: футбольный клуб

	Цель 1
	Модель 1

	Цель 2
	Модель 2

	Цель 3
	Модель 3


Итоговая контрольная работа
(7 класс)
1. Репродуктивный уровень

1.1. Задание на узнавание

Примитивами в графическом редакторе называются:

a) Линия, круг, прямоугольник;

b) Карандаш, кисть, ластик;

c) Выделение, копирование, вставка;

d) Набор цветов.

1.2. Задание на запоминание

Назовите основные информационные процессы.

2. Конструктивный уровень
2.1. Задание на понимание
Для каждого из приведенных слов назовите его синоним: винчестер, дискета, лазерный диск, монитор, ОЗУ, плоттер, ЭВМ.

2.2. Задание на внутритемное обобщение
Заполните недостающие клетки таблицы.
	Гибкий магнитный диск
	

	
	Процессор

	Часть монитора, на которую выводится изображение
	

	
	Память

	Устройство для ввода в компьютер изображений и текстов с листа бумаги
	

	
	Модем

	Управляемая по программе и имитирующая действия человека машина
	


3. Творческий уровень

3.1. Задание на межтемное обобщение

Лазерный диск может содержать 640 Мбайт информации. Определите, сколько дискет объемом 1,44 Мбайт понадобится, чтобы разместить информацию с одного лазерного диска.

3.2. Задание на межпредметное обобщение

Используя циклический алгоритм, создайте в среде графического редактора следующий рисунок.
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� Федеральный компонент государственного стандарта общего образования не предусматривает изучение «Информатики и ИКТ» в 5-7 классах. Но за счет компонента образовательного учреждения можно изучать этот  предмет, как в начальных, так и в 5-7 классах. Это позволит реализовать непрерывный курс информатики.
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